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2015 GroBzerlang



2 Jahre spater ...

» Jurtendachbeauftragter
»Packliste

Materialliste Sommerlager 2019

Bezeichnung

16 Metallstangen
1

GroBjurten-Dach

1 Rolle

2 Seile (gaf reicht 1)

6 Abspannschniire
s




Das gent doch auch
Smart(-phone)e!



pas2js — Die Antwort!

» Benotigt
» Aktueller Compiler (3.0.4 oder neuer)
»pas2js Design Package
» Aktuelle FPC-Quelltexte (trunk)
»pas2|s-Repository

|s.CfQ




IDE- und Projekteinstellungen

IDE-Einstellungen

|':fi|tEf] | "% Path of pas2js.exe
| CASAM\Entwicklunghprojects\fpe_trunkh3.3.1\bin'xB6_64-winbd\pas2js.exe

¥ Umgebung

- Dateien Path of simpleserver.exe

- Allgemein | §MakeExe(IDE,simpleserver)

- Fenster ] ]
- IDE-CoolBar Port numbers to start allocating from simpleserver.exe

- Editor-Symbolleiste
- Kemponentenpalette Browser to use when opening HTML page Einstellungen fir Projekt: packliste

- Formulareditor | ShakeExe(IDE firefox)
- Objektinspektor

|¢tter) | & Erstellmodi | default

Machrichtenfenster Dl siepecuiabie Proickteinstell

: v Projekteinstellungen - .

. FPDoc-Editor | SMakebxe(IDE, nodejs) - Anwendung Benutzerdefinierte Einstellungen

- Backup . Formulare -leutf-3 Alle Einstellungen ...
- Mamensvergabe - FPDoc-Editor -le
- Dateifilter “Jm- Definitionen ..

- Sitzung Jirtlii
-lirtl.js
- Pas2Is - Versionsinformation
# Editor

. - Ressourcen -FcUTF8 hinzufigen
v Allgemein 18

Einrdckung und Tabulatoren - Verschiedenes

- Web Project (pasdjs)
# Compilereinstellungen
- Pfade

- Kenfiguration und Ziele

i Miscellaneous

# Anzeige
Farben

Hervorhebung
: o Bedingungen:
- Parsen
1|/ example for adding linker options on Mac 05 X

JS/1if TargetOS='darwin' then
J/ LinkerOptions := ' -framework OpenGL':

- Kempilieren und Linken
- Debuggen

- Ausfihrlichkeit

- Meldungen

JJ/ example for adding a unit and include path on Window

- Benutzerdefinierte Einstellungen . [/f/if SrcOS='win' then begin
- Hinzufdgungen und Beeinflussungen .| // UnitPath += ';win':

- Cormnpiler-Kemmandos 4P TnoPath 4= ' rwin' s

[]Diese Compilereinst. als Vorgabe : Einfg

Hilfe Einstellungen anzeigen Test Export ... Import ... Abbrechen




unit joguery.mobile;

{Smode obijfpc}
{5modeswitch externaloclass}

interface

Wek, libjguery:
Nnd Objekt
TIQueryMobile = class external name "2 .mobile' (TJS5Obiject) U Je e
public

function changePage( to: String): J5Valus: overload:
function changePage| to: 5tring:

options: TJSCkject): JS5Value; owverload;
function back(): JS5Value:;
end;

Var

mobile: TJOueryMobile:; external name 'S .mobile';

procedure TJOueryMobilePage. Show!

Self.ID = "' then

raise Exception.Create|'Empty Page ID.'):
mobile.changePage ("$#'+5e1f.ID) ;
end;




P, lblInput: TJSHIMLElement:

Inherited CreatelOMTrees:

h2 := TIJSHTHMLElement (document.createElement ("h2")) ; H TM L_ E ‘ e r ' I e n Te

h2.textContent 1= "Name':
Main.appendChild (h2) !

p = TJSHTHMLElement (document.createElement ("p") ) ; e rze U g e I I

p.textContent = '"Bitte gibk deinen HNamen ein. Dann weill jeder, wer was eingepackt hat.':

Main.appendChild (p) :

1b1Input = TJSHTHMLElement (document.createElement ("lakel') )
1blInput['for'] = 'edtlLoginname’;

1l Tnput.textContent = "Hame:';

Main.appendChild (1b1Inpuat) ;

edtLoginname = TJSHITHMLInputElement (document.createElement ('input') )
edtLoginname['type'] = '"text';

edtLoginname [ 'name"'"] = 'edtLoginname';

edtlLoginname [ 'valus'] = Application.LoginMName:

edtlLoginname.id := 'edtloginnames";

Main.appendChild (edtLoginname) ;

btnLogin = TJSHTHLElement (document.createElement ("a') ) ;

btnlogin.id := 'btnlogin';

btnlogin.classlist.add({'ui-ktn', 'uwi-corner-all', 'ui-icon-check', 'ui-bktn-icon-left'):
btnLlogin.textContent = '"Hame speichern':

btnLogin.onclick := @btnLDgin_Click:

Main.appendChild (btnLogin) ;




type
TModePage = class (TJoueryMobilePage)
public const
PAGE ID = 'packmode';
PAGE NAVTARGET = '#'—PAGE_ID:
private
btnModeProvide: TJSHTIMLInputElement;
btnModeLoad: TJSHTMLInputElement;

fonction brnModeload onclick(aEvent: TJSMousseEvent): boolean;
function btnModeProvide onclickiaEvent: TJSMouseEvent): boolean;

protected
procedure CreatelOHMIreese: override;

end:
Var
ModePage: THodePage:

implementation

{ THModeFPage }

fonction THodePage.btnModeProvide onclick(aEvent:

begin
PacklistePage.Mode = pmProviding;
FacklistePage.Show;

end;

procedure THodePage.CreateDCMIree;
begin
inherited CreateDOMIree;

TJS5MouseEvent) : boolean;

btnModeProvide = TJSHIMLInputElement (document.createElement('a'))

btnModeProvide . textContent = 'Bereitstellen':

btnModeProvide.classlist.add | 'ui-ktn', 'ui-corner-all', 'ui-ktn-icon-top',
btnModeProvide.onclick := @hthDdEPIDvidE_Dnclick:

Main.appendChild (btnModeProvide) ;

Events

'ui-icon-kboxprovide',

"ni-button-mode') ;







