Mein Erfahrungsbericht

Lazarus unter Linux Mint mit fpcupdeluxe installieren und einrichten
und
Einrichten verschiedener Cross Compiler

Quellen:

https://wiki.freepascal.org/fpcupdeluxe/de

https://wiki.freepascal.org/AVR Embedded Tutorial - Entry Lazarus and Arduino/de
https://www.rompelsoft.de/index.php/download/summary/20-anleitungen/111-cross-compiling-laz-
1-9-0-unter-min-18-3

https://forum.lazarus.freepascal.org/index.php?topic=34645.1215
https://wiki.freepascal.org/IDE_Window:_Compiler_Options/de

Wer als Neuling auf Lazarus stoft und dieses mal eben schnell testen mochte der ist mit der Version
aus den Repositories gut bedient. Einfach in der Anwedungsverwaltung (Mint) oder im
SoftwareCenter (Ubuntu) nach Lazarus suchen, installieren klicken und schon kann es los gehen.

Nach einiger Zeit kann es jedoch vorkommen das man mit dieser Version an Grenzen stéf§t bzw. das
diese Installation Nachteile aufweist. Erstens ist die Version aus den Repositories bei weitem nicht
die aktuellste Version. Schwerer wiegt fiir mich allerdings das die Installation nicht ins home
Verzeichnis gemacht wird. Man braucht also fiir den Zugriff auf die Beispieldateien oder zum Neu-
kompilieren immer Rootrechte. Wird die Installation im home Verzeichnis in verschiedene Ordner
gemacht ist es auch moglich mehrere Lazarus Versionen gleichzeitig zu betreiben.

Deshalb mochte ich hier, fiir alle die noch wenig Erfahrung mit der Installation von Lazarus haben,
eine mogliche Installation von Lazarus mit dem Installationsprogramm fpcupdeluxe vorstellen.
Ebenfalls ist die Integration von Cross-Compilern, mittels fpcupdeluxe, auch von weniger
versierten Anwendern zu schaffen.

Alles was ich hier schreibe habe ich mir nicht selbst ausgedacht sondern stammt aus verschiedenen
Quellen im Internet. Es kann auch einfachere und bessere Wege geben, ich kann nur sagen bei mir
hat es so funktioniert.

Zuerst getestet habe ich dies alles mit fpcupdeluxe1.6.6e und Xubuntu 19.04 64bit in Virtualbox.
Es lief alles problemlos durch. Als ich es ein zweites mal in Xubuntu probierte konnte ich leider
FPC nicht mit fpcupdeluxe installieren. Auch im Internet stoft man auf etliche Artikel das es
zeitweise wohl nicht méglich ist Installationen durch zufiihren. Eventuell sollte man es nach einiger
Zeit einfach nochmal versuchen.

Danach habe ich das gleiche nochmal unter Linux Mint 19.3 Cinnamon 64bit und mittlerweile
fpcupdeluxel.6.8a durchgefiihrt.

Ich kann nur sagen wenn es funktioniert ist es genial!

Hier noch das Ubliche: Ich gebe keinerlei Garantie fiir Richtigkeit, ebenso kann ich keinerlei
Haftung iibernehmen, alles auf eigene Gefahr und trotz sorgféltiger inhaltlicher Kontrolle
iibernehme ich keine Haftung fiir die Inhalte externer Links. Fiir den Inhalt der verlinkten Seiten
sind ausschlieBlich deren Betreiber verantwortlich.
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Installation von fpcupdeluxe:

Zuerst bendtigt man folgende Pakete falls noch nicht vorhanden. Im Terminal eingeben:

# Paketliste auf neusten Stand bringen und Updaten.
sudo apt-get update

sudo apt-get upgrade

sudo apt-get autoremove

# Die fehlenden Pakete installieren sofern nicht schon vorhanden.
sudo apt-get install libx11-dev

sudo apt-get install libgdk-pixbuf2.0-dev

sudo apt-get install libpango1.0-dev

sudo apt-get install libgtk2.0-dev

# SVN installieren (SVN ist eine freie Software zur zentralen Versionsverwaltung
# von Dateien und Verzeichnissen.)
sudo apt-get install subversion

[pcupdeluxe hier downloaden: https://github.com/newpascal/fpcupdeluxe/releases/latest
In meinem Fall war es: fpcupdeluxe-x86 64-linux

* Immer den neuesten Download verwenden!

* Den Download von FPCUPdeluxe am besten in einen neuen leeren Ordner kopieren.

* Die kopierte Datei am besten im Datei-Manager mit einen Doppelklick starten (eventuell
Ausfiihrbar machen).

FPCUPdeluxe V1.6.8a for x86_64-linux-gtk2 - - 0
Issues Languages About

/home/bernd/Programme/Lazar | Set InstallDir https://svn.freepascal.org/svn/fpc/tags/release_3_{ | https://svn.freepascal.org/svn/lazarus/tags/lazarus,

Basic Cross Modules ExtraSheet That went well 11! AutoClear  Clearlog
FPC version Lazarus version (182)
trunk trunk
B tentprovider.pa:
trunkgit trunkgit c c e tentprovider.pa
. (3 i
trunk.zip trunk zip (3184)
(3184)
embedded embedded (1010} e: lhelpstreo
(3184)
3.3 21.0 Programme/Laza
Fixes fixes e azarus_stabil/
fixes3.2 fFixes2.0 3 warning
68 hint(s) issued
3.2.zip 2.0.7
e er (RunCommands:
fixes3.0 2.0.6 : s ome/bernd/Programme/Laza
3.0.4 2.0.6.zip
errors.
3.0.zip 2.04
link in your home-directory to Start Lazarus.
abil
SNE link 11
@ =1uxe o (tried to) ate a desktop shortcut with the same name.
&/ C
Only Only
e S —
& E, + ‘ Fpcupdeluxe: info: Lazarus native builder: Detected source version Lazarus: 2.0.6
& C =1 fpcupdeluxe: info: Lazarus native builder: Using FPC compiler with version: 3.0.4
Install/update FPC+Laz Busy with help files. Be patient: can be time consuming !!

Busy with help files. Be patient: can be time consuming !
fpcupdeluxe: Getting lhelp sources ... please wait, could take some time.
Fpcupdeluxe: Done ! |

Setup+

@)Trunk 7 Fixes | o/ steble. f] 264414 @ Embedded e mORMot | g OPM ©Halt

Ich habe die Datei unter home/meinName/Programme/fpcupdeluxe gespeichert. Nach einem
doppelklick startete das Programm.
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Installation von Lazarus

Bei set install dir den gewiinschten Pfad eingeben wo Lazarus installiert werden soll. Bei mir home/
bernd/Programme/Lazarus_Stabil (der Ordner Programme/Lazarus_Stabil muss natiirlich
angelegt werden).

Wer die Hilfe mit installieren mdchte muss auf Setup+ driicken und dort bei Include Help (default=
no) einen Haken setzen!

Um die neueste stabile Version zu installieren einfach die obige Einstellung lassen und den Button

Install/update FPC+Laz oder auf |/ sane driicken.

Am Ende der Installation sollte so etwas stehen:

SUCCESS: Fpcupdeluxe ended without errors.

Fpcupdeluxe has created a shortcut link in your home-directory to start Lazarus.
Shortcut-link: Lazarus_Lazarus_Stabil

Lazarus MUST be started with this link !!

Fpcupdeluxe has also (tried to) create a desktop shortcut with the same name.

Es ist moglich Lazarus weitere Male zu installieren. Dazu das gleiche wie oben beschrieben einfach in ein anderes
Verzeichnis installieren. Wer zum Beispiel eine neue Trunc Version probieren mdchte kann dies so machen.
Fpcupdeluxe schliefen und Lazarus durch anklicken des neuen Icons auf dem Schreibtisch starten.

Auf Tools/Options/General gehen und unter Language German(de) auswdhlen. Mit okay verlassen und Lazarus neu
starten. Jetzt ist Lazarus auf deutsch.

Fehlt die Coolbar, dann Werkzeuge/Einstellungen:

Dort einen Haken bei D=CIE LD

ine Coolbar-Ei

) ) - Umgebung Coolbar ist sichtbar Coolbar-Breite 230 :
COOlbar Ist SlChtbar setzen. Datelen. Symbolleisten-Griffstil Symbolleister
- Allgemein
-~ Fenster Einfach 2 Keine
In diesem Menlj ldsst SiCh dle Editor-Symbolleiste Griffbreite 5 :
. . - Komponentenpalette
Coolbar auch konfigurieren. Formulareditor ]
Objektinspektor
- Nachrichtenfenster ymbolleiste(n) hinzufiigen/} ieren/|
FPDoc-Editor
Backup
~ Namensvergabe J v pvl @R 2gE
Dateifilter
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Anchordocking installieren

Jedem der die einzelnen Fenster in Lazarus so wenig mag wie ich, der kann mal Anchordocking testen. Dazu Lazarus
schlielen fpcupdeluxe starten. Dort unter Modules anchordocking anklicken. Jetzt auf Install module klicken. Das
Paket wird installiert und Lazarus neu kompiliert. Jetzt Lazarus neu starten auf Werkzeuge, Desktops dann éffnet sich
dieses Fenster:

Desktops verwalten (x]
. = Auf die Diskette klicken und den aktuellen Desktop mit einem eigenen
v Namen abspeichern. Jetzt kann ohne Risiko herum probiert werden.
# Sollte man alles verstellen kann man hier das gespeicherte Layout
‘; einfach wieder herstellen.
i
P i e, [ +| ¥ Falls die Diskette nicht erscheint auf Save active desktop as klicken!
Aktiven Desktop automatisch speichern
Hilfe Export>> | Import..| SchlieRen

Desktops verwalten

4 default docked (debug)

<==>x\\,¥<ﬂ]a

Associated debug desktop  default docked b

Aktiven Desktop automatisch speichern

Hilfe Export=>  Import..| SchlieBen

So sieht Lazarus mit der Grundeinstellung von anchordocking aus:

LazarusIDE v2.0.6 r62129 - project1 = s 0
Datel Bearbeiten Suchen Ansicht Quelltext Projekt Start Package Werkzeuge Fenster Hilfe
@ | '—|VH ﬁ |E1 ﬂ Vo Standard Additional Common Controls Dialogs DataControls DataAccess System 5QLdb  Misc LazControls SynEdit  Chart
oo svsrviiape: b FREowEEE o BE=T B -
[——1 objektinspektor i x | Quelltexteditor] I*  codeExplorer.. Komponenten
Komponenten W% Eve

Code Anweisungen

"~ Formi: TForm1. unit1 X

1| wnit Unitl;

2Ew
+ [ Uses

+/[2 Datentypen

{$mode objfpc}{sH+} + Variablen

5| interface

Eigenschaften W - [fuses
Classes, SysUtils, Forms, Controls, Graphics, Dialogs;
< Eigenschaften Ereignisse >

18 | type

Action i
. TForml = TF

ActiveControl ki stassdirorm)
private

Align alNone 2

AllowDropFile{| | (False) < public

AlphaBlend (False) 15

AlphaBlendva 255 - end;

+/|Anchaors [akTop,akLef A =
AutoScroll || | (False) : Forml: TForml;
AutoSize (False) 20

BiDiMode | bdLeftToRigh -l| implesantation
Bordericons | [biSystemMe =
BorderStyle | bsSizeable
Borderwidth |0

Code Designer

1: 1 Einfg  unit1.pas
Caption Formi G g
+|childsizing (TControlChi Nachrichten Liste der Uberwachten Ausdriicke  Suchergebnisse Assembler Haltepunkte
Color D(lDefault

Constraints (TSizeConstr:
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Selbstverstdndlich kénnen auf die beschriebene Weise alle in fpcupdeluxe enthaltenen Module installiert werden.

Verfiigbare Packages einrichten

Pakete die nicht in fpcupdeluxe enthalten sind miissen auf die herkémmliche Art nach installiert werden. Dazu Lazarus
starten, dann Package, Installierte Packages einrichten. Nun dffnet sich folgendes Fenster:

- - Feceg e nsafin _ @ Will man zum Beispiel printer4lazarus nach installieren, dann
Die IDE wird neu kompiliert und neu gestartet wiahrend der (De-)Installation von Packages. .. L . ..
installieren Verfigbar fir Installation unter Verfiigbar fiir Installation das gewtinschte Paket
(e Tl Citeen % anklicken, dann Auswahl installieren klicken. Nun erscheint das
~,/AnchorDocking 1.0/ (2 messagecomposerpkg 0. . . . .
& AnchorDockingDsgn 1.0 I D miledmoniar s 21 ausgewdhlte Paket im linken Fenster unter Installieren. Zuletzt
) chmHelpPkg 0.2 “J notlcldesi 0.0 . o7 . .
\_f; Cm’:i‘LiE:Del?uggerBase 0.0 t"s zilirfe::clz::;manager‘\.D.‘\ 2 SpelChern und IDE rekompllleren anklleen und m
Huoni S packageraba 0t darauffolgenden Fenster nochmal bestdtigen.
£y DateTimeCtrls 1.5.1 £y pascalscript 0.0.0.1
¢ DateTimeCtrlsDsgn 1.5.1 4 pochecker 1.0
Y DBFLaz0.1.1 [ printerdlazarus 0.5
o Debuggerlintf 0.1 ] printersdlazide 0.0
B3 scconkesle 0.0.30 ¢ quickfixexample 0.0 l
(¥ runtimetypeinfocontrols 0.1
Auswahl deinstallieren ) sparta_smartformeditor 0.0

7 sparta_toolsapi 0.0

FH enlibnilazn A

Importliste

Exportiere Liste Auswahl installieren
Package-info
Autor: Olivier Guilbaud
Beschreil /i Printer if ation for Lazarus
Lizenz: LGPL
Dateiname: /home/bernd/F /Lazarus_Stabil/l Is/ce ts/printers/

Hilfe Abbrechen | | Speichern und IDE rekompilieren | | Speichern und Dialog beenden

Fiir Pakete die in Lazarus noch nicht enthalten sind (zum Beispiel powerpdf) besorgt man zuerst das Paket mit der
passenden .Ipk Datei . Dann Package, Package-Datei(.Ipk) éffnen, zur .Ipk navigieren und auswdhlen:

Package-Datei wihlen (x]

/¢ @ bernd Sprachen Lazarus 64 bit powerpdf  powerpdf_0.9.15_20170215

Orte Name v  GréBe Letzte Anderung
Q, suchen @@ Example 15.02.2017
@ Zzuletztverwen... [ LazarusExamples 15.02.2017
@ bernd @ lib 24122019
[ schreibtisch @ xpm 15.02.2017

[] Dateisystem pack_powerpdF.ipk 25kB 15022017

[ Dokumente
@ Musik

@ Bilder

@ Videos

@ Downloads
@ Sprachen
@ Lazarus

8 Programme

@ Frw

+| - Lazarus-Package (*Ipk) ¥

Verlauf: hen/L /64_bit/Pixxxels/Pixel2.2/ v

Abbrechen Offnen
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Es erscheint folgendes Fenster hier auf Kompilieren driicken.

»

Package pack_powerpdfVv0.9.15 - °

E

Jetzt befindet sich das Package in der oben beschriebenen Auswahl und kann herkommlich installiert werden.

m

Speichern

> 7]

Einstellungen Hilfe

e A W =

v
Kompilieren Verwenden Hinzufilgen  EntFfernen

Weitere v

& 22 (][4 (I

- o
- [F| pdfTypes.pas
- [F] pdfDoc.pas
- [F] PdFJpCMap.pas
- [F] pdfJPFonts.pas
- [F| PdFCBFonts.pas
- [F] pdfFonts.pas
- [F] pdfimages.pas
- [F] PReport.pas
- [F| PdfJoealmaae.pas

Dateieigenschaften

Dateien: 12, besitzt Register Prozedur: 1, im Package-uses-Abschnitt: 12

/home/bernd/Sprachen/Lazarus/64_bit/powerpdf/powerpdf_0.9.15_20...
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Einrichten der Lazarus IDE fiir Cross-Kompilierung

Vor dem Hinzufiigen weiterer Erstellmodi zum Crosskompilieren kann man den Standartmodi (Default) (bei mir Linux
64bit) umbenennen um spiéter eine bessere Ubersicht zu behalten. Dazu folgendes:

Zuerst Projekt, dann Projekteinstellungen anklicken. Dort unter Compilereinstellungen auf Pfade klicken.

Einstellungen Ffiir Projekt: project1 (x]
Filter) T  Erstellmodi Default o
- Projekteinstellungen Andere Units (-Fu) (Trenner ist der Strichpunkt):
. Anwendung
{ -~ Formulare
FPDoc-Editor Include-Dateien (-Fi):
itzung S(ProjOutDir)
ersionsinformation
Ressourcen Bibliotheken (-Fl):

| -ien
' Verschiedenes

~ Compilereinstellungen Unit-Ausgabeverzeichnis (-FU):

lib/$ (TargetCPU)-$(TargetOs)
Konfiguration und Ziele Ziel-Dateiname (-0):
~ Parsen N
- Kompilieren und Linken project!
Debuggen Konventionen anwenden
- Ausfihrlichkeit Andere Quellen (.pp-/.pas-Dateien, nur von der IDE benutzt, nicht vom Compiler)
- Meldungen
Benutzerdefinierte Einstellungen
- Hinzufigungen und Beeinflussung¢ zusatzlicher Deb pfad (keiner):

Compiler-Kkommandos

Diese Compilereinst. als Vorgabe

Hilfe Einstellungen anzeigen  Test Export.. Import.. Abbrechen OK

Jetzt oben bei Erstellmodi, hinter Default auf die drei ... klicken.

Erzeimodu=lDart @ Auf Rename doppelklicken und einen neuen
Create Debug and Release modes Rename Namen elngeben ICh beSltZe eln
bt 1@ . ' .
) } Linux_64, also benenne ich es auch
AkEiv In der Sitzung MName
- | so. Abschliefend auf OK.
Hilfe Abbrechen ok

Ohne Anderung werden alle erzeugten Programme im gleichen Verzeichnis abgelegt. Um das Projektverzeichnis
iibersichtlich zu gestalten sollte man fiir jeden Erstellmodi jetzt noch auf Hinzufiigungen und Beeinflussungen klicken.
Dann auf Gespeichert in der IDE. Nun Hinzufiigen, Ausgabeverzeichnis ersetzen klicken.

Dann auf Hinzufiigen und Ausgabeverzeichnis ersetzen (-FU)
Es kann zum Beispiel folgendes in der Spalte Wert eingetragen werden :

$(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(TargetOS)
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So sollte es jetzt aussehen:

(filter)

I L Anwendung
Formulare

; 2
i i~ FPDoc-Editor I
2 Ty Wert

Sitzung =
i - Versionsinformation Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xml)

:e:scur(en Zicle: *

i18n
Tl |8 ouic  $(BuildMode)lib-$(TargetCPU)-${Target0s)

+ Compilereinstellungen Gespeichert im Projekt (.Ipi)
Pfade

- Konfiguration und Ziele
Parsen

- Kompilieren und Linken
Debuggen
Ausfiihrlichkeit

- Meldungen
Benutzerdefinierte Eil

Gespeichert in der Projektsitzung (.Ips)

Als néchstes unter Projekt, dann Projekteinstellungen, Compilereinstellungen auf Pfade klicken. In die Zeile ,,Ziel-
Dateiname (-0)“ folgendes eingeben:

$(BuildMode)/project1

(filter)

v- Projekteinstellungen
: Anwendung
Formulare
- FPDoc-Editor
Sitzung $(ProjOutDir)
- Versionsinformation
Ressourcen
i18n
- Verschiedenes
V- Compilereinstellungen lib/$(TargetCPU)-$(TargetOS)

Konfiguration und Ziele $(BuildMode)project!
Parsen
- Kompilieren und Linken
Debuggen
Ausfuhrlichkeit
- Meldungen
Benutzerdefinierte Einstellungen
Szt :

Your application description.

Zuletzt den Haken bei Diese Compilereinst. Als Vorgabe setzen und mit Ok verlassen.

Jetzt werden die erstellten, ausfiihrbaren Dateien in entsprechende Unterverzeichnisse, im Projektverzeichnis,
einsortiert. Hier wird also ein Unterverzeichnis mit dem Namen Linux_64 angelegt. Darin befindet sich die ausfiihrbare
Datei. In dem Unterverzeichnis lib-x86_64-linux werden die weiteren Dateien abgelegt.

Funktioniert alles wie gewiinscht sollte man nach Anderungen die Einstellungen der IDE sichern.

Die Einstellungen der IDE werden ndmlich nur bei nachfolgenden Projekten beriicksichtigt. Offnet man ein altes
Projekt dann sind dort die damals angelegten Einstellungen wirksam. Uber den Import einer Sicherung holt man sich
ganz leicht die aktuellen Einstellungen in das geoffnete alte Projekt.
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Einstellungen der IDE sichern

Wer seine Einstellung zum Beispiel vor oder nach einer Anderung mal sichern méchte kann dies wie jetzt beschrieben
tun:

Compilereinstellungen exportieren (x]
Datei

/home/bernd/Programme/Lazarus_Cross/IDE_Einstellung_n. v

HilFe Abbrechen | | In Datei sichern

Unter Projekt, dann Projekteinstellungen unten auf den Button Export klicken.

Es erscheint das links stehende Fenster. Hier kénnt ihr einen Pfad und einen Dateinamen fiir eine Sicherung eingeben.
Zuletzt auf In Datei sichern klicken. Nun befindet sich in dem angegebenen Pfad eine .xml Datei. Sollte spiter was
schief laufen kann man mit Import die Einstellungen der IDE wieder herstellen.

Achtung: Sind mehrere Modi vorhanden kann man mit dem Radiobutton auswéhlen ob nur der aktuelle Erstellmodi
oder Alle Erstellmodi in der Datei gesichert werden sollen!

Die Einstellungen der IDE werden nur bei nachfolgenden Projekten beriicksichtigt. Offnet man ein altes Projekt dann
sind dort die damals angelegten Einstellungen wirksam. Uber den Import einer Sicherung holt man sich ganz leicht die
aktuellen Einstellungen in das gedffnete alte Projekt. Projekteinstellungen, Import, Aus Datei laden.

LazarusIDE v2.0.6 - projectTest
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Quelltext Projekt Start Package Werkzeuge Fenster Hilfe
1 O O S Smmtee cos cot Misc OpenGL PowerPdf  LazControls ECC
2 evdry g
[ objektinspekta

Komponenten B

—ix xplorer mponent
Titel: projectTest. CodeExal [Komeonenten

Code  Anweisuns gen

symbol:
e ] Symbol laden >
2R
Vorgabesymbol laden S Uses
- Datentypen
Symbol speichern = % TForm1(TForm)
© Panelt
Symbol (6schen @ [FormCreate(SenderT0.

1
= (GroBe: 128:128, bpp:32)

Compilereinstellungen importieren

+£2 Variablen
Eigenschaften

< Eigenschaften  Eré
Action
ActiveControl
lign alNg

/home/bernd/LazErstellmodinclwined.xml B

AlloworopFilel _ (F
Alphaslend | (¢
Alphaslendva 255

| ok Hilfe Abbrechen  Aus Datei laden

igen | Test| | Export.. Import... | Abbrechen | OK

ois

rstyle | bssizeable

lo

Formt

<|chitesiing | (rcontrolchi  Nachrichten _Lise dr Gberwachten Ausdricke  Suchergebrisse  Assembler  Haltepunkte
M.

Code Designer
21:1 Einfg  /home/bernd/Sprachen/Lazarus/64_bit/Test/unit1.pas.
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Im Anschluss habe ich die Source eines minimalen Programms kopiert welches ich mit allen Cross-
Compilern getestet habe:

unit Unit1;
{$mode objfpc}{$H+}
interface
uses

Classes, SysUtils, Forms, Controls, Graphics, Dialogs,ExtCtrls;
type

{ TForm1 }

TForm1 = class(TForm)

Panell : TPanel;
procedure FormCreate(Sender: TObject);

private

public

end;
var

Form1: TForm1;
implementation
{$R *.1fm}
{ TForm1 }
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
begin

self.Caption :='Test zum Einrichten’;
self.Left :=200;

self.Top :=200;
self.Width  :=400;
self.Height :=200;
self.Color  := clwhite;
Panell := TPanel.Create(self);
Panell.Parent := self;
Panell.Left :=50;
Panell.Top  :=50;
Panell.Width :=300;
Panell.Height :=100;
Panell.Color := cllime;
Panell.Caption := 'Erfolgreich kompiliert’;
end;
end.
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CrossCompiler fiir Linux 32bit installieren

Um von Linux64 nach Linux32 crosskompilieren zu kénnen miissen als erstes die Multilib Pakete nachinstalliert
werden. Sind diese Installiert kann man unter einem Linux64 System auch Linux32bit Anwendungen starten. Wer dies
nicht mochte sollte hier aufthoren.

Folgende Befehle im Terminal ausfiihren:

# 32-Bit-Pakete abrufen

sudo apt-get install gcc-multilib

sudo apt-get install libx11-dev:i386

sudo apt-get install pixbuf2.0-0:i386

sudo apt-get install libgtk2.0-0:i386

# fehlende Symlinks erstellen

sudo In -s -f /usr/1ib/i386-linux-gnu/libgdk_pixbuf-2.0.50.0 /usr/lib/i386-linux-gnu/libgdk_pixbuf-2.0.s0
sudo In -s -f /usr/1ib/i386-linux-gnu/libgtk-x11-2.0.50.0 /usr/lib/i386-linux-gnu/libgtk-x11-2.0.s0
sudo In -s -f /ust/1ib/i386-linux-gnu/libgdk-x11-2.0.50.0 /usr/lib/i386-linux-gnu/libgdk-x11-2.0.s0
sudo In -s -f /usi/1ib/i386-linux-gnu/libgobject-2.0.50.0 /ust/lib/i386-linux-gnu/libgobject-2.0.s0
sudo In -s -f /1ib/i386-linux-gnu/libglib-2.0.50.0 /1ib/i386-linux-gnu/libglib-2.0.s0

sudo In -s -f /usi/1ib/i386-linux-gnu/libgthread-2.0.50.0 /usi/1ib/i386-linux-gnu/libgthread-2.0.so
sudo In -s -f /usr/1ib/i386-linux-gnu/libgmodule-2.0.50.0 /usr/1ib/i386-linux-gnu/libgmodule-2.0.s0
sudo In -s -f /usr/1ib/i386-linux-gnu/libpango-1.0.50.0 /ust/lib/i386-linux-gnu/libpango-1.0.so
sudo In -s -f /ust/1ib/i386-linux-gnu/libcairo.so.2 /usr/lib/i386-linux-gnu/libcairo.so

sudo In -s -f /ust/1ib/i386-linux-gnu/libatk-1.0.50.0 /usr/lib/i386-linux-gnu/libatk-1.0.so
Wichtig:

Leider bekam ich unter Mint Cinnamon beim kompilieren meines ersten kleinen Projektes folgende Fehlermeldung:
linker: /usr/bin/ld: -1glib-2.0 kann nicht gefunden werden, projectTest.Ipr(21,1) Error: Error while linking

Nachdem ich noch den folgenden zusétzlichen Link erstellt habe hat alles funktioniert:
sudo In -s -f /usr/lib/i386-linux-gnu/libglib-2.0.50.0 /usr/1ib/i386-linux-gnu/libglib-2.0.s0

(sollte das Paket komplett fehlen folgendes probieren: sudo apt-get install libglib2.0-0:i386 und dann nochmal den Link
esrtellen)

Wer das nicht alles einzeln eingeben mochte kopiert die Befehle einfach in eine Textdatei und stellt noch folgende Zeile
an den Anfang:

#!/bin/bash

Die Textdatei dann zum Beispiel als script32bit.sh abspeichern, ausfiihrbar machen, im Terminal ins Verzeichnis
wechseln und mit sudo ./script32bit.sh starten.
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Jetzt fpcupdeluxe starten.

Issues Languages

/home/bernd/Programme/Lazan  Set InstallDir

Basic Cross

CPU
i386

x86_64
arm
aarch64
ppc
ppce4d
mips
mipsel
avr

jvm
i8086

sparc

Install compiler

ExtraSheet

as

windows
linux
android
darwin
freebsd
netbsd
wince
embedded
java

haiku

aix
openbsd
solaris
solaris-oi
dragonfly
msdos

linux-musl

Remove compiler

Auto-update compilers

@)Trunk

Stable

FPCUPdeluxe V1.6.6¢ for x86_64-linux-gtk2 - °

https://svn.freepascal.org/svn/fpc/tags/release_3_(  https://svn.freepascal.org/svn/lazarus/tags/lazarus.

http://fpcuplogger.batterybutcher.com:8880/root/getinfohtml AutoClear | Clear log

264+14 @ Embedded

Obige Einstellung wéhlen und Install Compiler anklicken.

Nach erfolgreicher Installation Fpcupdeluxe schliefen und Lazarus 6ffnen.
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Lazarus IDE fiir Linux32 einrichten

Weiteren Erstellmodi fiir Linux32 anlegen:

Zuerst Projekt, dann Projekteinstellungen anklicken. Dort unter Compilereinstellungen auf Hinzufiigungen und
Beeinflussungen klicken. Hinter Erstellmodi auf die 3 ... klicken.

Jetzt auf Create Debug and Releas modes klicken. (Nur beim ersten neuen Modi, dann mit + hinzufiigen).

I Y S R

- Erstellmodus: Debug + %
$= 11 @
Aktiv In der Sitzung Name
O Linux_64
O 0 Linux_32
0 0 Win_64 klicken.
O O Win_32

werden.

Wie neben stehend den Namen fiir

Linux_32bit eingeben und auf Ok

Info:Mit den Pfeiltasten kann die

Anzeige Reihenfolge eingestellt

Ohne folgende Anderung werden alle erzeugten Programme im gleichen Verzeichnis abgelegt. Um das
Projektverzeichnis tibersichtlich zu gestalten sollte man fiir jeden Erstellmodi jetzt noch auf Hinzufiigen,
Ausgabeverzeichnis ersetzen klicken. Wichtig: bei Erstellmodi muss Linux_32 ausgewdhlt sein.

Dann auf Hinzufiigen und Ausgabeverzeichnis ersetzen (-FU)

Es muss folgendes in der Spalte Wert eingetragen werden (falls es nicht schon drin steht):

$(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(TargetOS)

So oder so dhnlich sollte es jetzt aussehen:

Einstellungen fiir Projekt: Test + %

—

Anwendung
Formulare
FPDoc-Editor

Sitzung
Versionsinformation
Ressourcen

i18n

Verschiedenes

¥ Compilereinstellungen
Pfade

Konfiguration und Ziele
Parsen

- Kompilieren und Linken
- Debuggen

- Ausfihrlichkeit

- Meldungen

- Benutzerdefinierte Einstellungen

Linux 32

2]

|| Diese Compilereinst. als Vorgabe

T 4 & A Sewze'LCLWidgetType" v Hinzufiigen v Loschen  Systemkodierung:
3o
SRzlsle ;
552238 Typ Wwert:
SIS2(2 o
Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xml)
Ziele: *
@ | (1|7 [ outdir  $(BuildMode)lib-$(TargetCPU)-$(Target0S)
[71] 1) | & | ) IDE Macro| LCLWidgetType:=win32
O[O0 || O |owubir $(BuildMode)/lib-${TargetCPU)-$(Target0s)
(1|7 @) [T IDE Macro LCLWidgetType=win32
TV @| ) (] outDir | $(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(Target0s)
(| @ (1|7 [ outdir  $(BuildMode)lib-$(TargetCPU)-$(Target0S)
Gespeichert im Projekt (Ipi)
Gespeichert in der Projektsitzung (.Ips)

{@ EinsleHungenanze‘igenJ |E| Export J {EImporl...J {onbhrechenJ { o 0K ‘

Es geht aber auch so:

Erstellmodi  Linux_32 i

T 4 ™ A sezeLOwidgetType"~ Hinzufiigen v

Typ Wert:

Linux_32

Linux_64
Debug

Gespeichert in der IDE [environmentoptions.xmil)
Ziele: *

[+ |1~ QutDir | $(BuildMode)/lib-5 (TargetCPU)-$(TargetOs)

Gespeichert im Projekt (.pi)
Gespeichert in der Projektsitzung (.lps)
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Danach unter Projekt, dann Projekteinstellungen auf Konfiguration und Ziele gehen und folgendes einstellen:

,.
i |~ Formulare
| .- FPDoc-Editor

: - Sitzung

i Versionsinformation
- Ressourcen

i bi1sn

i Verschiedenes

¥. Compilereinstellungen
- Pfade

+ Konfiguration und Ziele
- Parsen
- Kompilieren und Linken
- Debuggen
Ausfihrlichkeit
- Meldungen
- Benutzerdefinierte Einstellungen
- Hinzufiigungen und Beeinflussunge
- Compiler-Kommandos

Zuletzt den Haken bei Diese Compilereinst. Als Vorgabe setzen und mit Ok verlassen.

Jetzt konnen Linux 32bit Anwendungen erstellt werden.

Es kann mit Start F9 kompiliert werden!

Nachdem weitere Erstellmodi zum Cross-Kompilieren eingerichtet wurden kann man mit einem Klick auf den Haken
neben dem Zahnrad alle vorhandenen Modi einfach zum Kompilieren auswéhlen.
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CrossCompiler fiir Windows 32bit installieren

#® g FPCUPdeluxe V1.6.6e for

> FPCUPdeluxe V1.6.6e for x86_64-linux-gtk2 - 4+ %
Issues Languages About

/home/bernd/Programme/Lazarus_{| |SetInstallDir hitps://svn.freepascal.org/svn/fpcitags/release_3_0 4 https://svn.freepascal.org/svn/lazarus/tags/lazarus_2_0_6

Basic || Cross || Modules || Extrasheet That went well I ) AutoClear | Clear log

CPU os
o) i386 * ) windows
linux
x86_64 android
arm darwin
aarch64 feere
netbsd
ppc wince
ppc64 embedded
: java
b haiku
mipsel aix
avr openbsd
_ solaris
fvm solaris-oi
2086 dragonfly
msdos
S linux-musl
Install compiler Remove compiler Fpcupdeluxe: FPC cross-builder: Building compiler for win32-i386.

fpcupdeluxe: info: FPC i386-win32 cross-builder: Detected source version FPC (compiler): 3.0.4
fpcupdeluxe: info: FPC i386-win32 cross-builder: Using compiler with version: 3.0.4

Auto-update compilers
fpcupdeluxe: Done 1!

Setup+

@)Trurk J/, Fires Stable 264+14| | @ embedded| | (@) moRMot| | g 0PM @Halt

fpcupdeluxe starten.
Obige Einstellung wéhlen und Install Compiler anklicken.

Nach erfolgreicher Installation Fpcupdeluxe schlielen und Lazarus 6ffnen.
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Lazarus IDE fiir Win32 einrichten

Weiteren Erstellmodi fiir Win32 anlegen:

Zuerst Projekt, dann Projekteinstellungen anklicken. Dort unter Compilereinstellungen auf Hinzufiigungen und
Beeinflussungen klicken. Hinter Erstellmodi auf den Button mit den . . . klicken.

Jetzt auf Create Debug and Releas modes klicken. (Nur beim ersten neuen Modi, dann mit + hinzuftigen).

© Aualitavtaditac

* Einstellungen Fiir Projekt: project1 o Wle neben Stehend den Namen fUI'

Filter) W Erstellmodi | Linux_64bit

L

~I Projekteinstellungen

Anvendong s — . Win_32bit eingeben und auf Ok klicken.
FPDoc-Editor

Sitzung Akt In der sitzung Name

Versonsinformation Unx_sabic Info:Mit den Pfeiltasten kann die

Y| | Ressourcen

i18n Debug
- Complerenstllungen | Anzeige Reihenfolge eingestellt

Konfiguration und Ziele
Parsen

Kompilieren und Linken d
Debuggen werden.
Ausfiihrlichkeit
Meldungen

] Benutzerdefinierte Einstellungen

Compiler-Kommandos
Hilfe Abbrechen ok

ht

nu Diese Compilereinst. als Vorgabe

Hilfe Einstellungen anzeigen  Test  Export.. Import..|  Abbrechen oK

Den Erstellmodi Win_32bit auswéhlen. In die Zeile Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xml) klicken. Jetzt auf
Setze ,,L.CLWidgetType“ klicken und Wert ,,win32“ auswéhlen.

" i fiir Projekt: jectd + %
(filten) |@ Erstellmodi | Win 32 gl
Anwendung i I 4\ A Setze'LCLWidgetType" v Hinzufigen v Loschen Systemkodierung:
Formulare =
= S o
FPDoc-Editor g‘ E‘ §‘ Typ Wert:
Sitzung £z &
Versionsinformation Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xml)
Ressourcen Ziele: ¥
i18n e
| & Verschiedenes & OutDlr ...... E5(E|.||\:IMudem\I:Hi('rarge(CPUH(TargatUS!
v Compilereinstellungen & () .IDE Macro: LCLWidgetType:=win32
Pfade ~ | Gespeichert im Projekt (.Ipi)
Konfiguration und Ziele Gespeichert in der Projektsitzung (.Ips)
Parsen )
Kompilieren und Linken
Debuggen
Ausfithrlichkeit
Meldungen

Benutzerdefinierte Einstellungen

- n

|| Diese Compilereinst. als Vorgabe

o spon | [ | @nesoen | gk

Ohne Anderung werden alle erzeugten Programme im gleichen Verzeichnis abgelegt. Um das Projektverzeichnis
iibersichtlich zu gestalten sollte man fiir jeden Erstellmodi jetzt noch in die Zeile Gespeichert in der IDE
(environmentoptions.xml) klicken. Dann auf Hinzufiigen und Ausgabeverzeichnis ersetzen (-FU)

Es kann folgendes in der Spalte Wert eingetragen werden :

$(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(TargetOS)
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So oder so dhnlich sollte es jetzt aussehen:

hd Einstellungen fiir Projekt: TestProject1 + X
e I T —
Anvenciang T L ‘\ﬂ Setze "LCLWidgetType" = Hinzufiigen = Loschen Systemkodierung:
Formulare =
FPDoc-Editer ‘;\ ,’3‘,| g' v (i
Sitzung it é ]

Versionsinformation Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xmil)

Ressourcen Ziele:*
i1én = = = =z
Verschiedenes & OutDir 5_(Eu|\dModem\tr$.(Targe[CPU}—HTar.getOS].

¥ Compilereinstellungen _. [ |IDE Macro I.CI.W\dgetT_y_permBZ

Pfade & [&] OutDir $(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(Target0s)|
Konfiguration und Ziele Gespeichert im Projekt (Ipi)
Parsen ; ki

Gespeichert in der Projektsitzung (.ps)
Kempilieren und Linken L 2 gLE

Debuggen

Ausfihrlichkeit

Meldungen

Benutzerdefinierte Einstellungen

|| Diese Compilereinst. als Vorgabe

I@ EinsleltungenanzeigenJ {J Tele I Export I {EI Imparl...J Ie Ahb{e{henJ { o OK I

Es geht auch so:

Erstellmodi  Win_32 v il
T 1 & A see'LOWidgetType”~ Hinzufigenv Loschen  Sys
& | &
™~
x5 %’ g Wer
55% 38

Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xmi)
Ziele: *
B B B | outbir | S{BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-5(TargetOs)
(] IDE Macro | LCLwidgetType:=win32
Gespeichert im Projekt (pi)
Cespeichert in der Projektsitzung (Ips)

Danach unter Projekt, dann Projekteinstellungen auf Konfiguration und Ziele gehen und folgendes einstellen:

Einstellungen Fiir Projekt: project1 [x]
(Filter) B Erstellmedi  win_32bit v
- Projekteinstellungen Konfigurationsdateien:
Anwendung ; . . . .
Formulare Standard-Compilerkonfigurationsdatei {fpc.cfg) einbinden (IF not checked: -n)
~ FPDoc-Editor Zusakzliche Compiler-Konfigurationsdatei einbinden (@)
- Sitzung
- Versionsinformation
Ressourcen relplattF
. i8n Zielplattform
- Verschiedenes Ziel-Betriebssystem (T)  Win32 v
- Compilereinstellungen
iy 9 Ziel-CPU-Familie (P) | 386 v
Pfade
Zielprozessor (-Cp) (Voreinstellung) v
-~ Parsen
- Kompilieren und Linken Zielbetriebssytemspezifische Einstellungen
-~ Debuggen 5
Ausfihrlichkeit Win32-GUI-Anwendung (-WG)
~ Meldungen Aktuelles LCL-Widgetset: "win32"
-~ Benutzerdefinierte Einstellungen -ue e; ! ge-de - win Sl o -
- Hinzufiigungen und Beeinflussungs Ein anderes LCL-Widgetset auswdhlen (Makro LCLWidgetType)

Compiler-kommandos

Diese Compilereinst. als Vorgabe

Hilfe
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|‘- " " ‘ Beschreibung IYour application description. l
[9 ﬁese Compilereinst. als Vorgabe: Fiir macOs (Darwin)

I@b Einstellungen arlzeigen‘ Iﬁ Tesl‘ IE| Export ...‘ IEI Imporl...‘ Ie Abhrechenl o OK ‘

Zuletzt den Haken bei Diese Compilereinst. als Vorgabe setzen und mit Ok verlassen.

Jetzt konnen Windows 32bit Anwendungen erstellt werden.

Bitte nur mit strg+F9 kompilieren nicht starten!

Nachdem weitere Erstellmodi zum Cross-Kompilieren eingerichtet wurden kann man mit einem Klick auf den Haken
neben dem Zahnrad alle vorhandenen Modi einfach zum Kompilieren auswahlen.

00 SvERE 8%
Q2 Erd pvil@fP;
W] SLinux_64 F—

{ompaon e
Debug
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CrossCompiler fiir Windows 64bit installieren

fpcupdeluxe starten.

#® g FPCUPdeluxe V1.6.6e for

> FPCUPdeluxe V1.6.6e for x86_64-linux-gtk2 - 4+ %
Issues Languages About

/home/bernd/Programme/Lazarus_¢| | Set InstallDir https://svn.freepascal.org/svn/fpcitagsirelease 3 0.4 https:/fsvn.freepascal.org/svnvlazarusftags/lazarus_2_0_6

Basic || Cross || Modules || Extrashest hitp://fpcuplogger.batterybutcher.com:8880/root/getinfohtml ! AutoClear | Clearlog

CPU
i386
» ) XB6_64 :
android
arm darwin
aarcho4 e
netbsd
ppe wince
ppc64 embedded
> java
mips
haiku
mipsel aix
i openbsd
; solaris
- solaris-oi
8086 dragonfly
msdos
SHALC linux-mus|
Install compiler Remove compiler

Auto-update compilers

Setup+

: -
@Trur-k / Fixes Stable 264+14 @ Embedded e mORMot e OPM © Halt

Obige Einstellung wéhlen und Install Compiler anklicken.

Nach erfolgreicher Installation Fpcupdeluxe schliefen und Lazarus 6ffnen.
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Lazarus IDE fir Win64 einrichten

Weiteren Erstellmodi fiir Win64 anlegen:

Zuerst Projekt, dann Projekteinstellungen anklicken. Dort unter Compilereinstellungen auf Hinzufiigungen und
Beeinflussungen klicken.

Jetzt auf Create Debug and Releas modes klicken. (Nur beim ersten neuen Modi, dann mit + hinzufiigen).

. . v Erstellmodus: Win_64 + X
Wie neben stehend den Namen fiir ol
Win_64bit eingeben und auf Ok - porm ame_ |
& e

klicken. O 0 Win_32

0 0 Debug
Info:Mit den Pfeiltasten kann die
Anzeige Reihenfolge eingestellt
werden.

Den Erstellmodi Win_64bit auswéahlen. In die Zeile Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xml) klicken. Jetzt auf
Setze ,,L.CLWidgetType“ klicken und auch hier den Wert ,,win32“ auswéhlen.

~ Einstellungen fiir Projekt: project1 + X
“ & ot [wnss :]]
Anwendung f I ™ A setze'lCLWidgetType" = Hinzufiigen »  Léschen  Systemkodierung:
- Formulare =
W
- FPDoc-Editor £ él S Typ Wert:
- Sitzung A 5 z =

- Versionsinformation
- Ressourcen

Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xml)

. Ziele: *
itén (== =
Versthiedanes .‘ 11 . '. IDE Macro lCLW\d.ggﬂ'.ype::wmﬂ
v. Compilereinstellungen (1) & (| outDir  %(TargetOS)/lib/$(BuildMode)
Pfade " | Gespeichert im Projekt (.Ipi)
- Konfiguration und Ziele Ziele: *
- Parsen =i

@& IDE Macro LCLWidgetType:=win32
Gespeichertin der Projektsitzung (.Ips)

- Kompilieren und Linken

- Debuggen

- Ausfihrlichkeit

Meldungen

Benutzerdefinierte Einstellungen

|| Diese Compilereinst. als Vorgabe

{'ﬁb E‘msletlungenanzeigenl IJ Tesll { Export J {EI lmpon....l Ie AbbrechenJ { « OK J

Es geht auch so:

Erstellmodi  win_s64 W

T b ™ Seze'LCIWidgetType" v Hinzufiigen Lbschen Systemk

b
05 2w wert:
S5583
Gespeichert in der IDE (environmenteptions.xmi)
Ziele: *
BEa OutDir | S{BuildMode)lib-5(TargetCPU)-S(Targetns)
(] IDE Macro LCLWidgetType:=win32

Gespeichert im Projekt (Ipi)
Gespeichert in der Projektsitzung (lps)
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Ohne folgende Anderung werden alle erzeugten Programme im gleichen Verzeichnis abgelegt. Um das
Projektverzeichnis tibersichtlich zu gestalten sollte man fiir jeden Erstellmodi jetzt noch auf Hinzufiigen,
Ausgabeverzeichnis ersetzen klicken.

Dann auf Hinzufiigen und Ausgabeverzeichnis ersetzen (-FU)
Es muss folgendes in der Spalte Wert eingetragen werden (falls es nicht schon drin steht):

$(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(TargetOS)

So oder so dhnlich sollte es jetzt aussehen:

Bt Einstellungen fiir Projekt: Test + X
o —
" Formulare T 1 A SsetzeLCLWidgetType" v Hi v Lbschen

FPDoc-Editor il

Sitzuny AR

g yla|2|3 | Wert:

Versionsinformation S8

Ressourcen Gespeichert in der IDE (environmentoptions.xml)

i18n Ziele: *

i - Verschiedenes

v Compilereinstellungen
Pfade

Kenfiguration und Ziele

|| OutDir $(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-5(Target0s)
|| IDE Macro| LCLWidgetType:=win32
| | OutDir $(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(Target0S)

Parsen 71| @& [ [ IDE Macro LCLWidgetType:=win32

Kompilieren und Linken T @& 1 Tl owDir  $(BuildMode)/lib-$(TargetCPU)-$(Target0s)|
Debuggen ﬁespe\chaﬂmProjek{(.\piJ 7 o

Ausfiihrlichkeit

Meldungen Gespeichert in der Projek(slmung(‘lps]

Benutzerdefinierte Einstellungen

Compiler-kommandos
= —=

|| Diese Compilereinst. als Vorgabe

I Exporl...J {EI Impurl...‘ {0 AhbrechenJ { «f OK J

Es geht auch so:

Erstellmodi  Win_64 b

t 1 & 4 seze'LCwidgetType"~ Hinzufiigen~ Lbschen System
(=]
z

der IDE (environmentoptions.xmi)

Typ Wert:

nux_64
Linux_32
Win_32
‘Win_64

5 I
Gespeichert
Ziele: *

2 @ B/ @] |oudir | s(BuildMode)lib-5(TargetcPU)-5 (Targetos)
[ ] IDE Macro LOLWidgetType:=win32
Gespeichert im Projekk (Ipi)
Cespeichert in der Projektsitzung (lps)

5
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Danach unter Projekt, dann Projekteinstellungen auf Konfiguration und Ziele gehen und folgendes einstellen:

Formulare
FPDoc-Editor
Sitzung
Versionsinformation
Ressourcen
i18n
i - Verschiedenes
¥. Compilereinstellungen
Pfade
‘Konfiguration und Ziele |
Parsen
Kompilieren und Linken
Debuggen
Ausfihrlichkeit
Meldungen
Benutzerdefinierte Einstellungen
Hinzufiigungen und Beeinflussunge
Compiler-kommandos

Your application description.

Zuletzt den Haken bei Diese Compilereinst. Als Vorgabe setzen und mit Ok verlassen.

Jetzt konnen Windows 64bit Anwendungen erstellt werden.

Bitte nur mit strg+F9 kompilieren nicht starten!

Nachdem weitere Erstellmodi zum Cross-Kompilieren eingerichtet wurden kann man mit einem Klick auf den Haken
neben dem Zahnrad alle vorhandenen Modi einfach zum Kompilieren auswahlen.

Fehlt in der Coolbar das Symbol fiir Start ohne Debugger dann auf Werkzeuge/Einstellungen/IDE
Coolbar/Konfigurieren/Befehle aus dem Menii Start. Mit Pfeiltasten hinzufiigen.

Seite 23 von 66  Version 01



Wine in I.azarus einbinden um Windowsanwendungen zu starten:

Zuerst muss natiirlich Wine installiert sein. Ich habe dies einfach iiber die Anwendungsverwaltung in Mint gemacht.

Dann Lazarus starten. Projekt, Projekteinstellungen, Compiler-Kommandos. Hier jeweils fiir die Erstellmodi Win_32
und Win_64 folgende Eintrage vornehmen:

Unter Nachher ausfiihren in die Zeile Befehl: /usr/bin/wine $(TargetCmdLine) eintragen. Dann die Hékchen bei

Kompilieren und Neu kompilieren entfernen.

Einstellungen Fiir Projekt: projectTest (x]
Filter i Erstellmodi | win_64 v
-/ Projekteinstellungen Aufrufan: Kompilieren Neu kompilieren Start
Anwendung "
- Formulare Eete L
F!’Dcc{dltor P make
- Sitkzung
- Wersionsinformation FPC
Ressourcen Pas2Js
-i18n
- Verschiedenes Compiler
- Compilereinstellungen
- Pfade Aufruf an: Kompilieren Neu kompilieren Start
Kenfiguration und Ziele Befehl: $(CompPath) v
- Parsen
- Kompilieren und Linken Machher ausfithren
Debuggen Aufrufan: - IR
- AusFiihrlichkeit Kompilieren Neu kompilieren Start
*Meldungen i Befehl: ‘Vusrf’bin,’wine $(TargetCmdLine) v
Benutzerdefinierte Einstellungen i
- Hinzufiigungen und Beeinflussung¢  Parser: make
FPC
1 e Pas2Js
Diese Compilereinst. als Vorgabe 25
Hilfe Einstellungen anzeigen  Test Export.. Import.. Abbrechen OK
Einstellungen Fiir Projekt: projectTest [x]
filter A+A Erstellmodi  Win_32 Y -
- Projekteinstellungen Aufrut an: Kompilieren Neu kompilieren Start
-~ Anwendung o
~ Formulare il
-~ FPDoc-Editor
Parser:
- Sitzung make
- Versionsinformation FPC
- Ressourcen Pas2J5
i1sn
Verschiedenes Compiler
- Compilereinstellungen
PFade Aufruf an: Kompilieren Neu kompilieren Start
Konfiguration und Ziele Befehl: | S(CompPath) v
~ Parsen
- Kompilieren und Linken Nachher ausfiihren
~ Debuggen ST enE e i
 Ausfihrlichkeit Kompilieren MNeu kompilieren Start
- Meldungen Befehl: | /usr/bin/wine $(TargetCmdLine) v
- Benutzerdefinierte Einstellungen
-~ Hinzuflgungen und Beeinflussunge  Parser: make
. FPC
Pas2Js
Diese Compilereinst. als Vorgabe as
HilFe Einstellungen anzeigen | Test Export.. |Import.. Abbrechen OK

Zuletzt bei Diese Compilereinst. als Vorgabe ein Haken machen und mit OK verlassen.

Bitte ohne Debugger, also mit Umsch+Strg+F9 starten. Erzeugte Windowsanwendungen werden
jetzt an Wine weiter gereicht.

svd pviE e (B F

Ijektﬂsn.ektu.ﬂ_lZJ—r
ten || Start ohne Debugger (Umsch+5Strg+F3)

Anmerkung: wird im Quellcode nichts gedndert wird beim 2x driicken von Umsch+Strg+F9 nichts
gemacht. Abhilfe schafft zum Beispiel irgendwo ein Leerzeichen einzufiigen.
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Android und Lazarus unter Linux Mint

Wer unter Linux mit Lazarus nach Android kompilieren méchte muss einiges an Einstellungen
vornehmen. Ich habe es ausschlielflich unter Linux Mint 19.3 Cinnamon 64bit getestet. Zuerst in
einer Virtualbox Version.

Meine Quelle:

https://forum.lazarus.freepascal.org/index.php/topic,40750.msg281604.html#msg281604
https://forum.lazarus.freepascal.org/index.php/topic,38777.msg264419.html#msg264419
https://wiki.lazarus.freepascal.org/LAMW

Ich habe mich dazu entschieden das Modul LAMW zu verwenden, es lauft auch unter Linux und
nimmt einem beim Einrichten der Lazarus IDE sehr viel Arbeit ab!

Liste von Android Versionen: https://de.wikipedia.org/wiki/L.iste von Android-Versionen

Die in fpcupdeluxe derzeit verwendete LAMW (LazarusAndroidModulWizard) Version benotigt
folgende Voraussetzungen:

o Warning/Recomendation:
[LAMW 0.8.5] "AppCompat" [material] theme need:

1.Java JDK 1.8
2.Gradle 4.4.1 [https://gradle.org/next-steps/?
version=4.4.1&Format=bin]
3. Android SDK "plataforms” 28 + "build-tools"” 28.0.3
4. Android SDK/Extra "Support Repository”
5. Android SDK/Extra "Support Library”
6. Android SDK/Extra "Google Repository”
7.Android SDK/Extra "Google Play Services"

Ok
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So gehts los: Bitte folgendes ins Terminal eingeben:

sudo apt-get install -y libx11-dev libgtk2.0-dev libgdk-pixbuf2.0-dev libcairo2-dev libpango1.0-dev
libxtst-dev libatk1.0-dev libghc-x11-dev freeglut3 freeglut3-dev

sudo apt-get install -y git subversion make build-essential gdb zip unzip unrar wget
sudo apt-get install -y openjdk-8-jdk android-tools-adb ant

#der ndchste Befehl war bei mir nicht notig:

sudo update-java-alternatives --set /usr/lib/jvm/java-1.8.0-openjdk-amd64

#legt ein Verzeichnis an:

mkdir -p "$HOME/Programme/android"

Folgende Programme downloaden und in den Ordner home/Benutzername/Programme/android
kopieren und dort extrahieren:

Verschiedene Versionen von Gradle findet man hier (ich nahm 4.4.1, sonst Befehle anpassen):
https://gradle.org/releases/ dort auf binary only klicken

Android SDK findet man hier:

http://dl.google.com/android/android-sdk r24.4.1-linux.tgz

Nachdem die Datei nach android kopiert und dort entpackt wurde das Verzeichnis android-sdk-linux
in sdk umbenennen.
Jetzt sollte es so aussehen:

android - 9

Datei Bearbeiten Ansicht Gehenzu Lesezeichen Hilfe

« 2> 4 4 | & bernd | Programme sdk > | el el o HE

[LELLEALED Name ~ | GroRe Dateityp Anderungsdatum
~ @@ gradle-4.4.1 7 Objekte Ordner Mi20 Dez 2017 15:47:44 CET
» @ bin 2 Objekte Ordner Mi20 Dez 2017 15:47:44 CET
» @@ init.d 1 Objekt Ordner Mi20 Dez 2017 09:05:16 CET
» @@ lib 70 Objekte Ordner Mi20 Dez 2017 15:47:44 CET
b @@ media 9 Objekte Ordner Mi20 Dez 2017 09:05:16 CET
|| getting-started.html 4984 kB Text Mi20 Dez 2017 15:46:42 CET
=] LICENSE 534kB Text Mi 20 Dez 2017 09:05:14 CET
=| NOTICE 802 Bytes Text Mi20 Dez 2017 09:05:16 CET
v~ sdk 4 Objekte  Ordner Mi 14 OkE2015 03:57:41 CEST
@ add-ons 0 Objekte Ordner Mi14 Okt 2015 03:57:41 CEST
B platforms 0 Objekte Ordner Mi14 Okt 2015 03:57:41 CEST
» @ tools 35 Objekte Ordner Mi14 Okt 2015 10:02:04 CEST
|=| SDK Readme.txt 1,2kB  Text Mi14 OkE2015 03:57:41 CEST
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Ins Terminal wechseln und ins Verzeichnis tools wechseln.
cd /home/bernd/Programme/android/sdk/tools dann
./android

eingeben. Jetzt startet der SDK-Manager.

Es ist die neuste Version Android 10 (API29) vorausgewdhlt.

Android SDK Manager - o 0
Packages Tools
SDK Path: /home/berr
Packages
% Name APl Rev. Status I
=l [/ &3 Tools
[ # Android SDK Tools 24.4.1 | g Update available:rev. 25.2.5
" Android SDK Platform-tools 29.0.5: | Not installed
4 Android SDK Build-tools 29.0.2 ] Not installed
+ Android SDK Build-tools 29.0.1: "] Net installed
+ Android SDK Build-tools 29 [| Not installed
+ Android SDK Build-tools 28.0.3 ] Not installed
4 Android SDK Build-tools 28.0.2 | Not installed
4 Android SDK Build-tools 28.0.1 ] Not installed
Show: Updates/Mew Installed Select New or Updates Install 7 packages...
Obsolete Deselect All Delete 1 package...
O w=

Done loading packages.

Die 3 Hackchen SDK Tools, SDK Platform-tools und SDK Build-tools drin lassen.
Zusétzlich noch die Build-tools 27.0.3 anwéhlen (werden fiir 28 und 29 zusétzlich benotigt)

Packages
' Name APl Rev. Status
AN OIU SLN DURULUUG { €0 L mULmtunEY

¥ . Android SDK Build-tools 27.0.3 Not installed

- Android SDK Build-tools : 27.0.2 ) Not installed

Bei Android 10 (API29) benétigt man nur die SDK Platform. Die anderen Haken entfernen. Die
Systemimages werden nur benétigt wenn man zum Testen einen Emulator anlegen mochte. Ich
mochte erst mal auf einen alten Handy testen.

[Wer eine dltere Version nehmen méchte muss die dem entsprechende SDK Platform wéhlen bzw.
die passenden Build-tools nehmen. Zum Beispiel SDK Platform von API 25 mit SDK Buil-tools
25.0.3. Es muss dann aber auch die passende NDK Datei ausgesucht werden. Fiir API 25
funktionierte bei mir android-ndk-r10e-linux-x86_64. |

Packages
i Name APl Rev. Status
- [2 Android 10 (API 29)
if§! SDK Platform 29 4 [T Net installed
[1# intel x86 Atom_64 System Image 29 7 ﬁ Not compatible with Linux
[1# intel x86 Atom System Image 29 T F;‘ Not compatible with Linux
[® Google Play Intel x86 Atom_64 System Image! 29 8 G Not compatible with Linux
[ Google Play Intel x86 Atem System Image 29 8 ﬁ‘ Not compatible with Linux l
[ Google APIs Intel x86 Atom_64 System Image; 29 9 (7] Not installed
[i® Google APIs Intel x86 Atom System Image 29 9 E] Not installed
B [ sources for Android SDK 29 1 Not installed
< [P ARI22 N nraviaw i
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Jetzt noch:

Android SDK Manager -0 8
Packages Tools

SDK Path: /home/bernd/Programme/android/sdk

Packages
i#' Name APl Rev. Status
+ [ Android 2.2 (API 8)
+ | |E2 Android 2.1 (API 7)
B Android Support Repository 47 1[7| Notinstalled
3 Android Auto Desktop Head Unit emulator 1.1 |f| Not installed
B Google Play services 49 1[7| Notinstalled
3 Google Play Instant Development SDK 1.9 |f| Not installed
B Google Repository 58 1[7| Notinstalled
3 Google Play APK Expansion library H |f| Not installed '
Show: Updates/New Installed Select New or Updates Install 8 packages...
Obsolete Deselect All Delete 1 package...

M

Done loading packages.

Auf Install 8 packages... klicken.

Dann Accept License anwéhlen und Install klicken.

Choose Packages to Install

Packages Package Description & License

@  Android SDK License Packages

- T - Android SDK Tools, revision 25.2.5
+ Android SDK Tools, revision 25.2.5 - Android SDK Platform-tools, revision 29.0.5
+ Android SDK Platform-tools, revisior - Android SDK Build-tools, revision 29.0.2
- SDK Platform Android 10, API 29, revision 4
+ Android SDK Build-tools, revision 29 - Android Support Repository, revision 47
- Google Play services, revision 49
- Google Repository, revision 58

+" SDK Platform Android 10, API 29, re

+" Android Support Repository, revisior
License

+ Google Play services, revision 49 Terms and Conditions

+" Google Repository, revision 58

1. Introduction

This is the Android Software Development Kit License Agreement

1.1 The Android Software Development Kit (referred to in the

Accepk Reject Copy to clipboard | Print

[*] something depends on this package Cancel

Wenn alles fertig ist alle Fenster schliefen und den SDK Manager beenden.

Seite 28 von 66  Version 01

© Accept License



Jetzt das aktuelle NDK downloaden:

https://developer.android.com/ndk/downloads

Bei mir war es android-ndk-r21-linux-x86_64. Diese Datei nach Programme/android/sdk kopieren
und dort entpacken. Den Ordner anschliefend in ndk-bundle umbenennen.

Jetzt im Terminal folgende Links anlegen:

In -sf "$HOME/Programme/android/sdk/ndk-bundle/toolchains/arm-linux-androideabi-4.9/prebuilt/
linux-x86_64/bin" "$HOME/Programme/android/ndk-toolchain"

In -sf "$HOME/Programme/android/sdk/ndk-bundle/toolchains/arm-linux-androideabi-4.9"
"$HOME/Programme/android/sdk/ndk-bundle/toolchains/mips64el-linux-android-4.9"

In -sf "$HOME/Programme/android/sdk/ndk-bundle/toolchains/arm-linux-androideabi-4.9"
"$HOME/Programme/android/sdk/ndk-bundle/toolchains/mipsel-linux-android-4.9"

So sollte es jetzt aussehen:

android - - Q

Datei Bearbeiten Ansicht Gehenzu Lesezeichen Hilfe

Programme sdk ndk-bundle | » sk e H B HH
Name v | GroBe Dateityp Anderungsdatum
» @ gradle-4.4.1 7 Objekte Ordner Mi20 Dez 2017 15:47:¢
ndk-toolchain Verkniipfung mit Ordner Mo 06 Jan 2020 12:23;

18 Objekte
i3 2 T D020 20135 27
0 Objekte Ordner Mi14 Okt 2015 03:57:4

@ add-ons
» @@ build-tools 1 Objekt Ordner Do 30 Jan 2020 17:23:]
» @l extras 2 Objekte Ordner Do 30 Jan 2020 17:30:
» @@ ndk-bundle 20 Objekte Ordner Mo 06 Jan 2020 12:30:
» @@ platforms 1 Objekt Ordner Do 30 Jan 2020 17:24:
» @@ platform-tools 16 Objekte Ordner Do 30Jan 2020 17:23;,

@ temp 0 Objekte Ordner Do 30 Jan 2020 17:36%
¥ [ tools 30 Objekte Ordner Do 30 Jan 2020 17:36%

|=| SDK Readme.txt 12kB  Text Mi14 Okt 2015 03:57%

Im Dateimanager (Nemo, Nautilus) auf Ansicht und bei Verborgene Dateien ein Hackchen machen.
Im Personlichen Ordner findet man jetzt die Datei ./profile.

Persénlicher Ordner -+ 0

:' Gehenzu Lesezeichen Hilfe

Datei Bearbeiten |
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& > A C' Aktualisieren Strg+R gk | » e
. Seitenleiste » E = B .
GroRke Dateityp Anderungsdatum
Hauptwerkzeugleiste 7 Objekte Ordner Mi29 Jan 2020 19:17:28 CET
= Meniileiste 1 Objekt  Ordner S0 19 Jan 2020 19:11:34 CET
B 3 statusleiste 14 Objekte Ordner So 19 Jan 2020 21:50:08 CET
5 i 1 Objekt Ordner So 19 Jan 2020 19:09:24 CET
n Zusatzliche Leiste
1 Objekt Ordner So 19 Jan 2020 19:13:16 CET
Pfadeingabe einfaus Strg+
=] 1 Objekt Ordner S019Jan 2020 18:47:17 CET
=] Ansicht auf Vorgaben zuriicksetzen 4 Objekte  Ordner S0 19 Jan 2020 21:50:13 CET
3 i i 386 Bytes Programm Do 16 Jan 2020 17:53:57 CET
O Vorschaubilder anzeigen 13kB Text Do 30 Jan 2020 19:37:35 CET
220 Bytes Text So 19 Jan 2020 18:47:17 CET
] B VvergréRern Skrg++
38kB Text So 19 Jan 2020 18:47:17 CET
In Verklei
LI P: Evekicyien 22 Bytes Text S0 19 Jan 2020 18:47:17 CET
Ger [ Normale GréRe 970 | 516 Bytes  Text So 19 Jan 2020 18:47:17 CET
Symbolansicht Skrg+1 2,5kB Bindr Mi29 Jan 2020 18:42:17 CET
o s © Listenansicht Strg+2 | BOT Bytes Text 5019 Jan 2020 18:47:17 CET
Nex K Kompaktansicht A 0 Bytes Text 5019 Jan 2020 19:25:58 CET
etzwer! Strg
e R e e 5Bytes Text Mi29 Jan 2020 18:42:09 CET
9 ~boxclient-display.pid 5 Bytes Text Mi29 Jan 2020 18:42:09 CET
= ~boxclient-draganddrop.pid 5 Bytes Text Mi29 Jan 2020 18:42:10 CET
~vboxclient-seamless.pid 5 Bytes Text Mi29 Jan 2020 18:42:09 CET
| Xauthority 61 Bytes Bindr Mi29 Jan 2020 18:42:05 CET
= xsession-errors Text

8,5kB

Version 01
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https://developer.android.com/ndk/downloads

Die Datei ./profile mit rechter Maustaste anklicken und mit Textbearbeitung 6ffnen wéhlen. Ganz

unten folgendes einfiigen und speichern:

export ANDROID_SDK_ROOT="${HOME }/Programme/android/sdk"
export GRADLE_HOME="${HOME }/Programme/android/gradle-4.4.1"
export PATH="${PATH }:${HOME }/Programme/android/ndk-toolchain"

export PATH="${PATH }:${GRADLE_HOME}/bin"

Jetzt abmelden und wieder anmelden oder den PC neustarten.

Nun fpcupdeluxe starten. Ich empfehle fiir den Android Crosscompiler zusétzlich ein eigenes
Lazarus zu installieren. Nach der Installation von Lamw wurden bei mir die Einstellungen der

Lazarus IDE durcheinander gewiirfelt.

Die Cross Compiler fiir arm und i386 lassen sich mit den stable Versionen installieren. Der Cross
Compiler fiir aarch64 nur mit der trunk. Ich habe mich deshalb hier fiir die trunk Versionen
entschieden. Achtung: das neue Lazarus in ein anderes Verzeichnis als das schon vorhandene

installieren.

FPCUPdeluxe V1.6.82 for x86_64-linux-gtkz
Issues Languages About

/home/bernd/Programmeflazart | setinstallDir  httpsy//sun.freepascal.org/svn/fpcftrunk

Basic Cross Modules Extrasheet hitep://F butcher.c ‘getinfohtml

FPC version Lazarus version

stable stable
CETE

trunkgit trunkgit
trunk.zip trunk.zip
embedded embedded
331 210
Fixes fixes

fixes3.2 fixes2.0

) L

Oonly Oonly

i T

Install/update FPC+Laz

Wil install/update the selected version of both FPC and Lazarus.|

Setup+

-
@Tmnk ¥ Fees stable 264+1.4 < Embedded o mORmot | g OPM

https://svn.freepascal.org/svn/lazarusftrunk

AutoClear  Clear log

©

In Lazarus unter Tools, Options, General die Sprache auf deutsch umstellen. Lazarus neu starten.

Folgende Versionen wurden bei mir installiert:

Uber Lazarus

Version Uber Mitwirkende Danksagung

Free Pascal

Lazarus

Project
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LAMW mit fpcupdeluxe installieren
Als néchstes noch lamw (falls noch nicht vorhanden) installieren:

LAMW Manager :"Ein Installationsprogramm zum Generieren der Lazarus IDE [und aller
erforderlichen Komponenten!], angefertigt um fiir Android zu entwickeln!

zu lamw: https://wiki.lazarus.freepascal.org/LAMW

In fpcupdeluxe auf Modules gehen, dort:

Basic Cross Modules Extrasheet

internettools
james
jel
jcore
Jwel
kcontrols
kvoukai
o
lazdandroid
LazarusDockedDesktops

lazbarcodes

Install module Uninstall module IHStaH mOdule anklleen
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CrossCompiler fiir Android-arm installieren und einrichten

Jetzt den Cross Compiler installieren, dazu:

Basic Cross Modules ExtraSheet
CPU 05
i385 windows
linux
xB6_64 © android
0 am darwin
freebsd
he4
aare netbsd
ppc wince
ppc6a ?mbedded
java
mips haiku
mipsel aix
openbsd
avr solaris
jvm solaris-oi
. dragonfly
8086 msdos
sparc linux-musl

Auf Install compiler klicken

Install compiler Remove compiler

Zwischendurch kommt folgende Meldung:

Confirmation (x]
The building of a crosscompiler Failed due to missing cross-tools.

Fpcupdeluxe can try to download them if available !
Do you want to continue ?

Nein Ja

Mit Ja bestdtigen. Jetzt werden die fehlenden Pakete geladen.

fpcupdeluxe beenden und Lazarus starten.

Nun Werkzeuge, [LAMW] Android Module Wizard, Paths Settings [Jdk,Sdk,Ndk]

Lazarus-IDE v2.0.6 r62129 - controls
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Quelltext Projekt Start Packane@ﬁenster Hilfe
DO dvieiGg [ My & < Standard  Additional
Ooevs pvii@mpRa B 5 B E0 a6 6

com ¥ Einstellungen .. Strg+Umsch+0

FPC-Quelltextverzeichnis neu einlesen

Vorlagen ...
‘omponenten ter) W @ Editor Fiir CodeTools-Eigenschaften ..
T . Optionen flir Projektvorlagen
- jpanel1:jPanel Elv e -
~[EljButton1: jButton unit1 % Externe Werkzeuge einrichten ...

A AndroidModulel: TAn ] Desktops...
30

§ . inplementation IQ] Beispielprojekte ...
|¢x| Vergleiche Dateien ...
Zigenschaften e {$R *.1fm}
= Kodierungen von Projekten/Packages umwandeln ...
Eigenschaften  Ereignisse 2 35

[¥] .IFm-Datei im Editor iberpriifen

{ TAndroidModulel }

ActionBarTitle abtDefault
ActivityMode | actMain

% Delphi-umwandlung >

AnimationDur: 1500

AnimationDurd 1500
AnimationMod animN
Backgrour\d(o: D o

C |Backgroundim

“ |Enabled |2 (m
Height 400
Left o .ZIB. |

Paths Settings [Jdk, Sdk, Ndk, \1

MNew jComponent Create

Get FPC Source [Trunk]

Build FPC Cross Android

Eclipse Compatibility [ADT<->Andmaore] ...

[Configure] CanUpdateJavaTemplates ...
Use/import Java Stuff...
tisefimnort € Shuff

# Kompiliere Lazarus mit Profil: Normal IDE

ﬁ- »Lazarus kompilieren« einrichten ...

[LAMW] Android Module Wizard

Einfg /home/bernd/Pro /Test/AppLAMWProject3/ini,




Folgende Einstellungen vornehmen:

[LAMW 0.8.5] Paths/Settings - 0
Path to Java JDK: [ex. C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.8.0_101] @

| usr/lib/jvm/java-8-openjdk-amd64 |

Path to Ant bin: [ ex. C\lamwh\ant\bin]

Jusr/bin

Path to Gradle [ ex. C\lamw\gradle-4.4.1]
/home/bernd/Programme/android/gradle-4.4.1
Path to Android NDK:
/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-bundle
NDK Version NDK Prebuild
i 9 10a,t 10e 11 Q "1 linux-x86_64 ™
Path to Android SDK:

/home/bernd/Programme/android/sdk

€ Cancel v OK

Als néachstes Datei, Neu, LAMW[GUI]Android Module[nicht Android jForm], OK

Neu... L]

[&] IDE-Fenster, andockbar Beschreibung
5] FPCunit Test cae LAMW [GUI] Android loadable module (s0)
[ InstantFPC script based on Simonsayz's templates
- [E LAMW [GUI] Android jForm with Form Designer and Android Components Bridges.
8 LAMW [libGDX] Android jGdxForm The project and library file are maintained by Lazarus.

[E sQL-Skript-Datei
- [ Abgeleiteter Punkt
i[5 Abgeleitete Projekt-Komponente
-/ Projekt
[E Anwendung
[%| Einfaches Programm
[ Programm
[ Konsolenanwendung
[H Bibliothek
- [E FPCUNit Console Test Application
% FPCunit Test Application
& InstantFPC program
[E LAMW [NoGUI] Android Module
B

[E Lamw [libGDx] Android Module

Hilfe Abbrechen OK

Jetzt erscheint folgendes Fenster:

[LAMW 0.8.5] New Project - 2 0 ) ) )
Path to Workspace [Projects Folderl: ¢ Zuerst den Pfad zu einem gewiinschten Verzeichnis

/home/bernd/Programme/MeineProjekte

auswadhlen.

New Project Name [or Select]:

MeinProjectl v e . . . .
o e r Dann einen Namen fiir die Anwendung eingeben.
it dl ™ . . . .
i e Bei Apk Builder Ant (oder Gradle) auswihlen. Ant ist schneller.
Ndk Api: Min. Device Api: Target Api:

- || = v [on v Bei Architecture ARMv7a+VFPv3 wiahlen. Den
Rest einfach lassen.
Dann OK.

Architecture/Instructions:
ARMvE
ARMvTa+Soft

© ARMvTa+VFPV3 (%)
x86
Mipsel
Aarch6d (*)
x86_64 (%)

Android Theme:
DeviceDefault v & @ cance

(*)Fpcupdeluxe v OK

[Mdk] Lollipo... [Minsdk] IceC... [Target] Unknown
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Jetzt sollte es etwa so aussehen:

Lazarus-IDE v2.1.0 r62599 - controls -
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Quelltext Projekt Start Package Werkzeuge Fenster Hilfe
08 dvidig & MY & < Android Bridges Android Bridges Extra  Android Bridges AppCompat  Android Bridges jCenter SynEdit  Chart

Do gvs pvil @R (b LR 1 b8 [ L 8

v

Kemponenten A
v & »
[JandroidModulet: TAndroidMo

*unitl %

it /home/bernd/Progranme/MeineProjekte/MeinProjeci

Eigenschaften A

< Eigenschaften = Ereignisse >
ActionBarTitle| abtDeFault
ActivityMode | actMain
AnimationDurz 1500
AnimationDurg 1500

/AnimationMod animNone
Backgroundco <] colbrbefat

Backgroundim

jekte/MeinProject3/jni/unit1.pas
Enabled (True) -
Height 400
Left 252

. ’ - m @ E &0 B orss

Jetzt kann ein erstes kleines Testprogramm zusammen gestellt werden. Es befindet sich unter
Android Bridges reichlich Auswabhl fiir einen ersten Test.

Quelltext Projekt Start Package Werkzeuge Fenster Hilfe

< Android Bridges = Android Bridges Extra Android Bridges AppCompat  Android Bridges jCenter  SynEdit ¢l
h B acEE OB ~ = 5o EHEE==

TR 1Y

EeEEao @@l o=

o = = 1

Meine Wahl viel folgendermalien aus:

Zuerst habe ich mal die Hintergrundfarbe gedndert. Dann einen Button drauf gesetzt. Im OI
folgendes dndern:

-/ |PosRelativeToParent | [rpBottom,rpCenterHorizontal]

rpBottom (True)

rpCenterHorizontal (True)

rnfantarinParank (Ealeal
Text Driick mich

Jetzt noch ein TextView drauf gesetzt. PosRelativeToParent rpCenterin Parent. Text Hallo. Und die
Hintergrundfarbe bzw, Textfarbe nach Wunsch angepasst.

Sieht dann so aus:

AndroidModuler - ¢ &

Hallo
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Mein Quelltext:

unit unitl;
{$mode delphi}
interface
uses
{$IFDEF UNIX}{$IFDEF UseCThreads}
cthreads,
{$ENDIF}{$ENDIF}
Classes, SysUtils, AndroidWidget, Laz_And_Controls;
type
{ TAndroidModulel }
TAndroidModulel = class(jForm)
jButtonl: jButton;
jTextViewl: jTextView;
procedure AndroidModule1Create(Sender: TObject);
procedure jButton1Click(Sender: TObject);
private
{private declarations}
public
{public declarations}
end;
var
AndroidModulel: TAndroidModulel,;
fl : byte;
implementation
{$R *Ifm}
{ TAndroidModulel }
procedure TAndroidModulel.jButton1Click(Sender: TObject);
begin
if f1=0 then
begin
jTextViewl.Text:='"Hurra!";
fl:=1;
end else
begin
jTextView1.Text:='Es ist geschafft!";
fl:=0;
end;
end;
procedure TAndroidModulel.AndroidModule1Create(Sender: TObject);
begin
fl:=0;
end;
end.

Jetzt auf start, kompilieren (strg+F9). Und warten bis es fertig ist.

Machrichten - -

MNachrichten
i@ Verbose: Selected chip architecture: armeabi-v7a
@ Verbose: Taking libraries from folder: /home/bernd/Programme/MeineProjekte/MeinProject3/libs/armeabi-v7a

Projekt kompilieren, OS: android, CPU: arm, Ziel: fhome/bernd/Programme/MeineProjekte/MeinProject3/libs/armeabi-v7a/libcontrols.so: Erfolg, Hinweise: 1
CJunit1.pas(12,37) Hint: Unit "captionpanel” not used in unit1
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Nun muss die kompilierte Anwendung noch in ein Apk Paket verpackt werden damit es unter
Android laufen kann.

1. Variante mit Gradle:

Im Terminal ins Projektverzeichnis wechseln und dort gradle aufrufen.
Sieht bei mir dann so aus:

cd /home/bernd/Programme/MeineProjekte/MeinProject1

./gradle-local-build.sh
Jetzt startet gradle. Beim ersten Start dauert das ziemlich lang. Es werden noch einige fehlende

Programme geladen. Falls es mal aussteigt einfach nochmal starten.
Am Ende sieht es dann so aus:

11m 31s
xecuted, 1 up-to-date

Das benotigte apk Paket findet man nun hier:

« [ MeineProjekte

il AppLAMWProject? Ich musste die -debug Version verwenden. Die unter release
~ @ MeinProject1 hat nicht funktioniert.
0 asseks
@ bin
~ [ build

» [ generated
» [ intermediates
+ [ outpuks
« [ apk
« [ debug
|=| MeinProject1-debug.apk
|#| outputjson

» [ release

Nun die Datei MeinProject1-debug.apk zum Testen auf ein Androidgerédt kopieren und dort
installieren. In den Sicherheitseinstellungen muss dies natiirlich erlaubt sein.
So sieht es auf einem alten Galaxy S4mini (Android Version 4.4.2)aus:

£ MeinProject3

Auch noch erfolgreich getestet auf einem Tablet mit Android
5.5.1.

Es ist geschafft!
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Variante2:
Das gleiche nochmal mit Ant anstelle von Gradle:

Im Terminal wieder ins Projektverzeichnis wechseln und dort ant mit dem Befehl
./ant-build-debug.sh aufrufen:

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Terminal Hilfe

nd-VirtualBox:~$ cd /home/bernd/Programme/MeineProjekte/MeinProjecté
rnd-VirtualBox: $ ._.f'ant—build—debug.siﬂ

[propertyfile] Updating property fi
[propertyfile] Updating property file
-post-build:

debug:

BUILD SUCCESSFUL

35 Sekunden sind natiirlich deutlich schneller. Ant ist wahrscheinlich deshalb die bessere Methode.
Kenne den Unterschied aber leider nicht. Das apk befindet sich wie in der Ausgabe ersichtlich
unter: /home/bernd/Programme/MeineProjekte/MeinProject6/bin/MeinProject6-debug.apk

Habe das Paket auf den gleichen Gerdten wie oben mit Erfolg getestet.

¢ =

L': MeinProject6

Es ist geschaft!
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Variante3:

Aus der Lazarus IDE mit Strg+F1

[LAMW 0.8.5] New Project - o @

Path to Workspace [Projects Folder]: AL

/home/bernd/Programme/MeineProjekte
New Project Name [or Select]:

MeinProject? v lle
Default Pack M : Apk Builder: . .. . ..

S e e — Hier den gewiinschten Apk Builder wihlen, der
org.lamw Ant

Ndk Api: Min. Device Api: Target Api: dann angerUfen erd

Am Ende nicht kompilieren klicken sondern Build Android Apk und Run (bei Lazarus in Virtualbox
héngt sich Lazarus bei dieser Variante manchmal auf).

then Ansicht Quelltext Projekt m Package Werkzeuge Fenster Hilfe
P MY e < swndard A 2 Syster

T N — !ﬁ # Kompilieren Strg+F3

3 ] B 2
napE=s g ! % Neu kompilieren Umsch+F3
© B g schneltes kompilieren il ar

-

M @ Aufrsumen und Kompilieren .

——
] *unitt x

tiew . | 'procedy & Kompilieren abbrechen vect)

2 "‘;:*';1 22 [LaMw] BuilkAndroid Apk and Run Strg+F1
e hﬁ:: o Start ohne Debugger Strg+Umsch+F9
#1._ b Start Fa

Da noch kein oder kein passender Android Emulator angelegt ist hier auf Abbrechen klicken.

: /home/barnd/F
Android emulators S~}

Name State Refresh

Android_64  off-line sStart

v mananer

Ok

Abbrecnen

Nachrichten

dachrichten

B Verbose: Selected chip architecture: armeabi-v7a

B'Verbose: Taking libraries from folder: /nome/bernd/Programme/MeineProje
‘rojekt kompilieren, OS: android, CPU: arm, Ziel: fhome/bernd/Programme/Me
tuilding APK (Ant)... : Erfolg

Das Apk Paket befindet sich an den Orten wie unter Variante 1 und 2 beschrieben.
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Das Apk Paket mit Adp auf ein Androidgerit automatisch installieren

Damit nach ,,Build Android Apk und Run® das Apk Paket automatisch auf ein Androidgerét
ibertragen wird muss natiirlich erstens ein passendes Geréat mittels USB an den PC angeschlossen
werden. Genutzt wir dann Adb (Android-Debug-Bridge), dies ist eine Schnittstelle zu
Androidsystemen und in den bereits installierten SDK Platform Tools enthalten. Ich bin folgenden
Quellen gefolgt:

https://wiki.ubuntuusers.de/adb/ und

https://www.androidpit.de/adb-treiber-android-windows

Also als erstes muss auf dem Android Gerdt USB-Debugging aktiviert sein. Das geschieht in den
Entwickleroptionen.

< @ Entwickleroptionen

. . . Fehlerbericht erstellen
Menii/Einstellungen/Optionen

Pakete in einer

Prozessstatistiken
Statistiken iiber

USB-Debug-Berechtigungen 16s..

Sind die Entwickleroptionen nicht sichtbar muss man zuerst zu der Buildnummer navigieren und
diese 7mal antippen. Anschliefend sind die Entwickleroptionen wie oben beschrieben sichtbar.

=
< @ Gerateinformationen
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https://www.androidpit.de/adb-treiber-android-windows
https://wiki.ubuntuusers.de/adb/

Ich musste jetzt noch in der USB-PC Verbindung auf Kamera (PTP) umstellen damit ich
ibertragen konnte!

I [

@ USB-PC-Verbindung

Man muss mit den Finger
Verbinden als

von oben nach unten ziehen, Mediengerat (MTP)
= :

und dann auf Weitere USB-Optionen.

Jetzt das Terminal 6ffnen und adb devices eingeben. Kommt so was:

List of devices attached

* daemon not running; starting now at tcp:5037
* daemon started successfully

0049c50a  device

ist alles gut. Kommt irgendwas (beim erstenmal) mit unauthorized dann schaut mal auf das Android

Gerét dort miisst ihr die Verbindung zulassen!

Jetzt in Lazarus mit ,,Build Android Apk und Run“ kompilieren. Das Apk wird iibertragen und

installiert.
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CrossCompiler fiir Android-aarch64 installieren und einrichten

FPCUPdeluxe V1.6.8a for x86_64-linux-gtk2 -
Issues Languages About
/home/bernd/Programme/lazar.  Set InstallDir https://svn.freepascal.org/svn/fpc/trunk https://svn.freepascal.org/svn/lazarus/trunk
Basic Cross Modules ExtraSheet http://fpcuplogger.batterybutcher.com:8880/root/getinfohtml AutoClear  Clear log
CPU os
i386 windows
linux
x86_64 android
arm darwin
freebsd
h64
asre netbsd
ppc wince
ppc6a gmbedded
java
mips haiku
mipsel ax
openbsd
avr solaris
jvm solaris-oi
. dragonfly
i8086 msdos
sparc linux-musl
Install compiler Remove compiler

Auto-update compilers

Setup+

@Trunk / Fixes Stable 264+14 @ Embedded e mORMot 3 OPM @ Halt

Die folgende Meldung mit ja Confirmation

bestétigen. Be forwarned: this will only work with trunk.
Do you want to continue ?

Nein Ja
Zwischendurch kommt diese Confirmation
. The building of a crosscompiler failed due to missing cross-tools.
Meldung' Fpcupdeluxe can try to download them if available !

Do you want to continue 7

mit ja bestdtigen. Nein s
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Folgende Einstellungen vornehmen (identisch bei allen Android):

[LAMW 0.8.5] Paths/Settings - 0
Path to Java JDK: [ex. C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.8.0_101] @

| usr/lib/jvm/java-8-openjdk-amd64 |

Path to Ant bin: [ ex. C\lamwh\ant\bin]

Jusr/bin

Path to Gradle [ ex. C\lamw\gradle-4.4.1]
/home/bernd/Programme/android/gradle-4.4.1

Path to Android NDK:
/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-bundle

NDK Prebuild

linux-x86_64 v

NDK Version
i 9 10a,t 10e

11 Q ™1
Path to Android SDK:

/home/bernd/Programme/android/sdk

€ Cancel v OK

Als néachstes Datei, Neu, LAMW[GUI]Android Module[nicht Android jForm], OK

Neu... L]

Beschreibung

[E IDE-Fenster, andockbar
[E FPCURit Test Case

[ InstantFPC script
- [E LAMW [GUI] Android jForm
[E Lamw [libGDX] Android jGdxForm

LAMW [GUI] Android loadable module (s0)

based on Simonsayz's templates

with Form Designer and Android Components Bridges.
The project and library file are maintained by Lazarus.

[E sQL-Skript-Datei
- [ Abgeleiteter Punkt
i[5 Abgeleitete Projekt-Komponente
-/ Projekt
[E Anwendung
[%| Einfaches Programm
[ Programm
[ Konsolenanwendung
[H Bibliothek
- [E FPCUNit Console Test Application
% FPCunit Test Application
& InstantFPC program
[E LAMW [NoGUI] Android Module
B

[E Lamw [libGDx] Android Module

Hilfe Abbrechen OK

Jetzt erscheint folgendes Fenster:

[LAMW 0.8.5] New Project - 0 9
Path to Workspace [Projects Folder]: 2 . .. . .
Zuerst den Pfad zu einem gewiinschten Verzeichnis

/home/bernd/Programme/MeineProjekte

New Project Name [or Select]:

MeinProject10 | e ..

Default Package Name: Apk Builder: auswahlen.

org lamw Ant it

o B oL Dann einen Namen fiir die Anwendung eingeben.

Architecture: Aarch64 wahlen

Architecture/instructions:
ARMvVE
ARMvT7a+Soft
ARMVTa+VFPY3 (%) Rest lassen, OK
x86
Mipsel

© Aarche4 (%)

x86_64 (%)

Android Theme:

v 2 @ cance
(*)Fpcupdeluxe

DeviceDefault

¥ 0K

[NdK] Lollipo... [MinSdk] IceC... [Target] Unknown
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Jetzt kann ein erstes kleines Testprogramm zusammen gestellt werden. Es befindet sich unter
Android Bridges reichlich Auswabhl fiir einen ersten Test.

Quelltext Projekt Start Package Werkzeuge Fenster Hilfe
< Android Bridges = Android Bridges Extra Android Bridges AppCompat  Android Bridges jCenter  SynEdit i

?‘
=
Eol
B
B
o
®
|
B
=
%
A
il
1
il
4
fl
C
.
%3]

WO Do oERIA@O W EEEE L R H o=
= T 1

Meine Wahl viel folgendermalen aus:

Zuerst habe ich mal die Hintergrundfarbe gedndert. Dann einen Button drauf gesetzt. Im OI
folgendes @ndern:

- |P05RelativeToParent [rpBottom,rpCenterHorizontal]
rpBottom (True)
rpCenterHorizontal (True)
rnfantarinParank (Ealeal I
|Te'xt | Driick mich
I 1

Jetzt noch ein TextView drauf gesetzt. PosRelativeToParent rpCenterin Parent. Text Hallo. Und die
Hintergrundfarbe bzw, Textfarbe nach Wunsch angepasst.

Sieht dann so aus:

AndroidModule1 - * @

Hallo

Driick mich
——E
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Mein Quelltext:

unit unitl;
{$mode delphi}
interface
uses
{$IFDEF UNIX}{$IFDEF UseCThreads}
cthreads,
{$ENDIF}{$ENDIF}
Classes, SysUtils, AndroidWidget, Laz_And_Controls;
type
{ TAndroidModulel }
TAndroidModulel = class(jForm)
jButtonl: jButton;
jTextViewl: jTextView;
procedure AndroidModule1Create(Sender: TObject);
procedure jButton1Click(Sender: TObject);
private
{private declarations}
public
{public declarations}
end;
var
AndroidModulel: TAndroidModulel,;
fl : byte;
implementation
{$R *Ifm}
{ TAndroidModulel }
procedure TAndroidModulel.jButton1Click(Sender: TObject);
begin
if f1=0 then
begin
jTextViewl.Text:='"Hurra!";
fl:=1;
end else
begin
jTextView1.Text:='Es ist geschafft!";
fl:=0;
end;
end;
procedure TAndroidModulel.AndroidModule1Create(Sender: TObject);
begin
fl:=0;
end;
end.

Am Ende nicht kompilieren klicken sondern Build Android Apk und Run.

then Ansicht Quelltext Projekt Package ‘Werkzreuge Fenster Hilfe
TNy & < Standard 2 _ o Syster
L — £ Kompilieren Strg+F3
Il @22 & o
n 1 ik & MNeu kompilieren Umsch+F9
© B 2 schnelles kompilieren -
M| @& aufrsumen und Kompilieren ..
—_—
. *unitl x
tView .| 'procedu # Kompilieren abbrechen rject
begin & i b
29 if f1
38 begi
]e?:: o Start chne Debugger Strg+Umsch+F%
#1._ b Start ]
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Da noch kein oder kein passender Android Emulator angelegt ist hier auf Abbrechen klicken.

+ thomesbernd/F
Android emulators C <]
Name State Rerresn
Android_64 off-line Start

svirmananar

[S13

Abbrechen

Nachrichten

lachrichten

 Verbose: Selected chip architecture: armeabiv7a

B Verbose: Taking libraries from Folder: /home/bernd/Programme/MeineProjc
‘rojekt k ili 05: android, CPU: arm, Ziel: /home/bernd/Programme/Me
iuilding APK (Ant)...: Erfolg

Dann befindet sich hier das apk Paket:

/home/bernd/Programme/MeineProjekte/MeinProject10/bin

Name

» @@ classes
@ dexedLibs

» [ res
. AndroidManifestxml
= AndroidManifest.xml.d
|= build.prop
#| classes.dex
|=| classes.dex.d
[0 MeinProject10.ap_
= MeinProject10.ap_.d

B MeinProject10-debug.apk
= MeinProject10-debug-unaligned.apk

= MeinProject10-debug-unaligned.apk.d

»

= proguard.txt

Leider besitze ich kein Androidgerat mit Aarch64. Deshalb benétige ich zum Testen ein virtuelles

Gerit.
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Einrichten eines virtuellen Android Gerates fiir Aarch64

Zuerst ben6tigt man ein passendes System Image. Nach Recherche im Internet denke ich das
Aarch64 und arm64 im Prinzip das gleiche ist. Im SDK Manager ist die letzte Version mit arm64
die Version 25.

Ins Terminal wechseln und ins Verzeichnis tools wechseln.
cd /home/bernd/Programme/android/sdk/tools dann
./android

eingeben. Jetzt startet der SDK-Manager. Die vorgewahlten Hakchen bei Android10 entfernen.
Dann zur Version Android 7.7.1 (API25) gehen und dort das ARM64 Image auswahlen.

Android SDK Manager - o 0
Packages Tools
SDK Path: /home/bernd/Programme/android/sdk
Packages
%' Name APl Rev. Status
[E Android Wear Intel x86 Atom System Image 25 3 E| Not installed
18 Intel x86 Atom_&4 System Image 25 1 =] Not installed
[i# Intel x86 Atom System Image 25 1 E| Not installed
18 Google Play Intel x86 Atom System Image 25 k] =] Not installed
v Google APIs ARM 64 v8a System Image 25 16 Not installed
(1§ Google APIs ARM EABI v7a System Image 25 16 i[| Notinstalled
[iE Google APIs Intel x86 Atom_64 System image: 25 16 1[| Notinstalled
[iE Google APIs Intel x86 Atom System Image 25 16 E] Not installed
Sources for Android SDK 25 1 i) Notinstalled
Show: Updates/New Installed Select New or Updates Install 1 package...
Obsolete Deselect All Delete packages

O o

Done loading packages.

Install 1 package... klicken, dann accept License und install

Es gibt wohl mehrere moglichkeiten virtuelle Gerdte anzulegen. Ich beschreibe hier den Weg mit
dem AVD Manager von Google. Leider lauft diese Variante nicht in Virtualbox!

Wenn das Image fertig installiert ist im Android SDK Manager oben auf Tools klicken und Manage
AVDs... auswdhlen. Jetzt startet der Android Virtual Device Manager. In diesem kdnnen virtuelle
Gerite wie zum Beispiel Handys konfiguriert werden.

Android Virtual Device (AVD) Manager o
Android Virtual Devices ~ Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at /home/bernd/.android/avd

AVD Name Target Name Platfor APlLe' CPU/ABI Create...

Refresh

& Arepairable Android Virtual Device. 3¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see t
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Nun auf Create...

Ich habe mich fiir diese Einstellungen entschieden:

Create new Android Virtual Device (AVD) (]

AVD Name: Android_arm64
Device: Mexus 7 (2012) (7.0", 800 = 1280: tvdpi) b
Target: Android 7.1.1 - API Level 25 v
CPU/ABI: Google APIs ARM (arm64-v8a) v
Keyboard: Hardware keyboard present
Skin: Skin with dynamic hardware controls b
Front Camera: None L
Back Camera: None bl
S e e Wer kann hier mehr RAM eintragen.
Internal Storage: 200 MiB v
shcard: O Size: MiB v

File: Browse..
Emulation Options: Snapshot Use Host GPU

Override the existing AVD with the same name

Cancel OK

Dann OK und beim nédchsten Fenster wieder OK.

Jetzt wird im AVD Manager das neue Gerdt Android_64 angezeigt. Einmal drauf klicken, jetzt wird
die Seitenleiste aktiv und dann auf Start...

Android Virtual Device (AVD) Manager (x]

Android Virtual Devices  Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at /home/bernd/.android/avd

AVD Name Target Name Platfor APILe' CPU/ABI Create...
Android_arm64  Android 7.1.1 25 Google APIs ARM (arm64-v8
Start...
Edit...

Das Fenster LaunchOptions mit den Button Launch bestétigen.
Jetzt startet der Android Emulator. Dauert leider ziemlich lange,
bei mir waren es bestimmt 40 Minuten!

G

Oo0 a 2 BCO » &

Den Emulator durch anklicken des kleinen x schlielSen.
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Damit in Lazarus ein Paket tibertragen wird muss man den Emulator aus der Lazarus IDE starten.

Dazu nicht kompilieren klicken sondern Build Android Apk und Run.

then Ansicht Quelltext Projekt Package Werkzeuge Fenster Hilfe
MY e < Smndard A - Syster
T N —_— % £ Kompilieren Strg+F3 b
mn ] B =
@ FE e e ¥ | % Neu kompilieren Umsch+F3
OE schnelles Kompilieren i o
cy & Aufriumen und Kompilieren ..
- —
l “unit? x
v hew . procedu & Kompilieren abbrechen yject)
Rl 77 [LAMW] BuilihAndroid Apk and Run Strg+F1
29| 4if fl
38 begi
j::: » Start chne Debugger Strg#Umsch+F9
#1._ B Stark ]

Jetzt falls mehrere Gerite angelegt sind das Richtige anwdhlen und Start klicken. In diesem Fenster
kann auch der AVD Manager gestartet werden um (weitere) Geréte anzulegen.

+ shome/bernd/F
Android emulators =
Name State Refresn
Android_64 off-line Start

nnnnnnnnnnnn

Abbrechen

Nachrichten

lachrichten

B Verbose: Selected chip architecture: armeabiv7a

B Verbose: Taking libraries from folder: /home/bernd/Programme/MeineProjc
'rojekt ili , 0S: android, CPU: arm, Ziel: /h /bernd/Pi /I
iuilding APK (Ant)...: Erfolg

Nun dauerte es bei mir wieder ca. 40 Minuten bis das Apk erfolgreich iibertragen und installiert war.

W v android Emulator - Android_armed:5554

I :h-.-\l
CEREE® |
o d o &
O»»0&H|, | o
o] (o]

slLd¥PpPPp@| o .
voro ] =
[ oo | m

emdiPro
Ly

Fazit: Es funktioniert, ist aber nicht praktikabel.
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CrossCompiler fiir Android-x86 installieren und einrichten

b FPCUPdeluxe V1.6.6e for x86_64-linux-gtkz =
Issues Languages About
/home/bernd/Programme/Lazarus_{| | Set InstallDir https://svn.freepascal.org/svnifpc/tagsirelease_3_0 4 https://svn.freepascal.org/svn/lazarus/tags/lazarus_2_0_6
Basic | Cross | Modules | ExtraSheet That went well Il v/ AutoClear | Clear log
CPU 0s
») 386 windows
linux
xB6_64
- e android
arm darwin
freebsd
aarchb4
netbsd
ppc wince
ation packe
ppcea embedded
java
mips
2 haiku
mipsel aix
openbsd
avr &
solaris
pra solaris-oi
i8086 dragonfly | without
msdos
SpHIE linux-mus|
Install compiler Remove compiler New try building a cross-compiler for android-i386.

Got all tools now. Start building cross-compiler.

fpcupdeluxe: info: FPC i386-android cross-builder: Detected source version FPC (compiler): 3.0.4

fpcupdeluxe: info: TAny_android-i386: Found correct binary utilities in directory /homesbernd/Programme/Lazarus_Stabil/
cross/bin/i386-android

fpcupdeluxe: info: TAny_android-i386: Found correct library in directory /home/bernd/Programme/Lazarus_Stabil/cross/lib/
i386-android

@Trur‘k / Fixes Stable 264+14 @Embedded e mORMot 3 OPM

Auto-update compilers

Setup+

Obige Einstellung wihlen und Install Compiler anklicken. Zwischendurch kam bei mir eine
Abfrage ob fehlende Pakete vom Internet geladen werden sollen. Dies habe ich mit ja bestétigt.

Confirmation ‘

The building of a crosscompiler Failed due to missing cross-tools.
Fpcupdeluxe can try to download them if available !
Do you want to continue ?

Nein Ja ‘

Die fehlenden Pakete werden nun geladen und dann lief alles ohne Probleme durch.

fpcupdeluxe beenden und Lazarus starten.
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Folgende Einstellungen vornehmen (identisch bei allen Android):

Als néachstes Datei, Neu, LAMW[GUI]Android Module[nicht Android jForm], OK

- o

(x]

Path to Java JDK: [ex. C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.8.0_101] @

| usr/lib/jvm/java-8-openjdk-amd64 |

[LAMW 0.8.5] Paths/Settings

Path to Ant bin: [ ex. C\lamwh\ant\bin]

Jusr/bin

Path to Gradle [ ex. C\lamw\gradle-4.4.1]
/home/bernd/Programme/android/gradle-4.4.1
Path to Android NDK:

/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-bundle

NDK Version NDK Prebuild
i 9 10a,t 10e 11 Q "1 linux-x86_64 ™
Path to Android SDK:
/home/bernd/Programme/android/sdk
€ Cancel v OK

[E IDE-Fenster, andockbar
[E FPCURit Test Case

o

Neu...

Beschreibung
LAMW [GUI] Android loadable module (s0)

[ InstantFPC script
- [E LAMW [GUI] Android jForm
[E Lamw [libGDX] Android jGdxForm

based on Simonsayz's templates
with Form Designer and Android Components Bridges.
The project and library file are maintained by Lazarus.

[E sQL-Skript-Datei
- [ Abgeleiteter Punkt

i[5 Abgeleitete Projekt-Komponente
-/ Projekt
[E Anwendung
[%| Einfaches Programm
[ Programm
[ Konsolenanwendung
[H Bibliothek
- [E FPCUNit Console Test Application
% FPCunit Test Application
& InstantFPC program
[E LAMW [NoGUI] Android Module
B

[E Lamw [libGDx] Android Module

Hilfe Abbrechen OK

Jetzt erscheint folgendes Fenster:

[LAMW 0.8.5] NewProject - < @&

Path to Workspace [Projects Folder]: hid

/home/bernd/Programme/MeineProjekte Zuerst den Pfad zu einem gewiinschten Verzeichnis
MNew Project Name [or Select]:

MeinProject20 v | [g
Default Package Name: Apk Builder: aLlSWElhlen.

org.lamw Ant b

Dann einen Namen fiir die Anwendung eingeben.

Ndk Api: Min. Device Api: Target Api:

Architecture: X86 wéahlen

Architecture/Instructions:
ARMvE
ARMVTatSoft Rest lassen, OK
ARMvTa+VFPv3 (%)

O x86
Mipsel
Aarchéd (*)
%x86_64 (%)

Android Theme:

v |5 @ cance
(*)Fpcupdeluxe

DeviceDefault

v 0K

[Ndk] Lollipo... [Minsdk] IceC... [Target] Unknown
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Jetzt kann ein erstes kleines Testprogramm zusammen gestellt werden. Es befindet sich unter
Android Bridges reichlich Auswabhl fiir einen ersten Test.

Quelltext Projekt Start Package Werkzeuge Fenster Hilfe
< Android Bridges = Android Bridges Extra Android Bridges AppCompat  Android Bridges jCenter  SynEdit i

?‘
=
Eol
B
B
o
®
|
B
=
%
A
il
1
il
4
fl
C
.
%3]

WO Do oERIA@O W EEEE L R H o=
= T 1

Meine Wahl viel folgendermalen aus:

Zuerst habe ich mal die Hintergrundfarbe gedndert. Dann einen Button drauf gesetzt. Im OI
folgendes @ndern:

- |P05RelativeToParent [rpBottom,rpCenterHorizontal]
rpBottom (True)
rpCenterHorizontal (True)
rnfantarinParank (Ealeal I
|Te'xt | Driick mich
I 1

Jetzt noch ein TextView drauf gesetzt. PosRelativeToParent rpCenterin Parent. Text Hallo. Und die
Hintergrundfarbe bzw, Textfarbe nach Wunsch angepasst.

Sieht dann so aus:

AndroidModule1 - * @

Hallo

Driick mich
——E
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Mein Quelltext:

unit unitl;
{$mode delphi}
interface
uses
{$IFDEF UNIX}{$IFDEF UseCThreads}
cthreads,
{$ENDIF}{$ENDIF}
Classes, SysUtils, AndroidWidget, Laz_And_Controls;
type
{ TAndroidModulel }
TAndroidModulel = class(jForm)
jButtonl: jButton;
jTextViewl: jTextView;
procedure AndroidModule1Create(Sender: TObject);
procedure jButton1Click(Sender: TObject);
private
{private declarations}
public
{public declarations}
end;
var
AndroidModulel: TAndroidModulel,;
fl : byte;
implementation
{$R *Ifm}
{ TAndroidModulel }
procedure TAndroidModulel.jButton1Click(Sender: TObject);

begin
if f1=0 then
begin
jTextViewl.Text:='"Hurra!";
fl:=1;
end else
begin
jTextView1.Text:='Es ist geschafft!";
fl:=0;
end;
end;
procedure TAndroidModulel.AndroidModule1Create(Sender: TObject);
begin
fl:=0;
end;
end.
Jetzt auf:
Eext Projekt Package Werkzeuge Fenster Hilfe
Standard 2 5 X o 5 System
e v Kompilieren Strg+F9
B B %14 neukompilieren Unmsch+FS
O B | & schnelies kompiliersn S |
M| &% aufrsumen und Kempilieren ..
x
proceduy # Kompilieren abbrechen ject
sl 11 Ly
7 b??;: & Start ohne Debugger Strg+Umsch+F9
fl:« P Start F9
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dann
Bestdtigung [x}

toolchains/x86-4.9/prebuilt/linux-x86_64/lib/gcc/i686-android-
linux/4.9.x/" does not exist.

Change it ko "/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-
bundle/toolchains/x86-4.9/prebuilt/linux-x86_64/lib/gcc/i686-
linux-android/4.9.x/"?

0 Path "/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-bundle/

Alles bestatigen Abbrechen Ja

mit Ja bestédtigen. Es startet folgendes Fenster:

Android emulators I )
Name State Refresh
Android_64 off-line start

BvII Mananer

Ok

Abbrechen

Ist kein Gerdt oder kein passendes Gerdt vorhanden kann man jetzt auf Abbrechen klicken. Das apk Paket befindet sich
dann hier:

‘ /home/bernd/Programme/MeineProjekte/MeinProject2 0/bin €a

Name ~ | GroBe Dateityp

» @@ classes 1 Objekt Ordner
B dexedLibs 0 Objekte Ordner

» @8 res 5 Objekte Ordner
|| AndroidManifest.xml 38kB Auszeichnu
|=| AndroidManifest.xml.d 150 Bytes Text
|=| build.prop 179 Bytes Text
%] dlasses.dex 90,7kB Binar
|=| classes.dex.d 2,7kB  Text
MeinProject20.ap_ 13,6 KB Archiv
|=| MeinProject20.ap_.d 1,5kB Text
|=| MeinProject20-debug.apk 2434 kB Unbekannt
|=| MeinProject20-debug-unaligned.apk 2434 kB Unbekannt
|| MeinProject20-debug-unaligned.apk.d 310 Bytes Text
|=| proguard.txt 98 Bytes Text

Die Datei MeinProjekt20-debug.apk auf ein Android Gerét mit x86 kopieren und installieren.

Mochte man ein Virtuelles Gerédt anlegen dann sollte man so weiter machen:
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Anlegen eines Android Emulators fiir Android x86

Es startet folgendes Fenster:

Android emulators I )
Name State Refresn
Android_64 off-line SEart
Bvi1mananar
QK
Abbrechen

Da noch kein passender Android Emulator vorhanden auf AVD Manager klicken. Jetzt benétigt man
zu erst ein passendes System Image. Deshalb auf Tool und Manage SDK.

Android Virtual Device (AVD) Manager

ices  Device Definitions

Options... Iroid Virtual Devices located at fhome/bernd/.androidfave
About.. Target Name Platfoi APILe CPU/AB
|II Andraid arm&d Andrad T 1 1 711 5 Gnnnla i

Im SDK Manager hab ich mich fiir das Google_x86 Image der Android 4.4.2 Version entschieden.

Packages Tools

SDK Path;

Packages

& Mame AP1  Hew Status

+ | [3 Android 4.4wW.2 (AP 20)
Auf Install 1 N tERALIN

W SDE Platform 1% 1 w- Installed
package... klicken R —— W . =
il Inte! x85 Atom System kmage ] & = Notinstalled
[ Coogle APIs ARM EABY vFa System image 19 | 38 |7 Motinstalled
L Coogle APt Intel «8& Atom System Image
£ Google APIs 19 | 20 {7 Notinstolfed
& Gloss Development Kit Preview 19 11 |5 Mot instalted

Wenn alles fertig ist SDK Manager schliefen und im AVD Manager auf Create klicken.

Android Virtual Device (AVD) Manager S e
Tools

Android Virtual Devices  Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at /home/bernd/.android/avd
AVD Name Target Name Platfor APILe CPU/ABI Craate...
Android_armé4  Android 7.1.1 714 25 Google APls ARM (armGd-v _ Creates:
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Ich habe folgendes Gerit angelegt:

AVD Name: Android_x86

Dievice: ey T (201 2) (7.0°, 800 = 1280: tvdpi) -

Target: Android 4.4.2 - API Level 19 -

CPLUYAB Google AFls Intel Atom (xB6) o

Keyboard: B Hardware keyboard present

Skin ‘skin with dynamic hardware controls »

Frank Camera Hone w

Back Camera:

Memory Opbons: RAM: 1024 VM Heap: 32

Internal Storage: 200 Mg

i O Size: MB ¥
File:

Emulation Options Snapshot Use Host GPU

Zuletzt auf Ok und noch mal Ok
Nun ist das neue Gerédt im AVD Manager sichtbar, dort anklicken und auf Start klicken.
Das Launchfenster mit Launch bestdtigen.

Warten bis der Emulator komplett gestartet ist (dauert bei mir ca. 3 Minuten):

Android Emulater - Android_xB6:5554

Dann hier auf OK driicken:

Android emulators = 0
Name State Refresh
Android_s4 off-line Start

BV mananer

Ok

Abbrechen

Jetzt wird das Apk Paket {ibertragen und installiert!
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Android Emulator - Androld_xB6:5554

Android Emulator - Android  xB6:5554 |

Es ist geschafft!

Damit ein neues oder gedndertes Projekt iibertragen werden kann muss der Emulator geschlossen
werden (kleines x). Ab den zweiten Mal verkiirzte sich die Zeit auf eine gute Minute.
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Programme fiir Android-x86 in Virtualbox testen

Zuerst ben6tigt man ein ISO Systemimage von einer Android x86 Version.

Hier wird man fiindig: https://www.osboxes.org/android-x86/ oder auch hier:
https://code.google.com/archive/p/android-x86/downloads

Bei mir lief diese Version: Android-x86 6.0 Marshmallow (R3) (aber nicht sehr schnell) deshalb
habe ich mich fiir diese Version entschieden: android-x86-4.0-r1-thinkpad.iso (lief richtig fliissig)

Wie Android in einer Virtualbox installiert wird steht zum Beispiel hier:
https://www.giga.de/apps/android/tipps/android-in-virtualbox-installieren-anleitung-schritt-fuer-
schritt/ Das Image von obiger Adresse muss nicht installiert werden sondern wird einfach
angewdhlt.

Nachdem Android in der Virtualbox installiert ist und lduft, Android herunter fahren (nicht
ausschalten). In den Einstellungen unter Netzwerk Host-only Adapter einstellen.

Android_x86_Test - Einstellungen [x]
|5 Agemein Netzwerk
=
||| System
| i Adapter 1 Adapter2 Adapter3 Adapter4
§ Anzeige
|

| Netzwerkadapter aktivieren
: Massenspeicher

Angeschlossen an:  Host-only Adapter v

Hk Audio Name: vboxnet0 v
:@ Serielle Schnittstellen Adaptertyp: Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM) v
(@ Use Promiscuous-Modus: verweigern (deny) v
Iﬁ Gemeinsame Ordner MAC-Adresse: |080027129E06 =]
:E Benutzerschnittstelle Kabel verbunden

Abbrechen 0K

Nun kann man mit adb Apk-Pakete in die Virtualbox schicken. Dies funktioniert auch wenn die
Lazarusversion ebenfalls in einer Virtualbox lauft. Adp ist bereits in der Android SDK enthalten.

Quelle: https://wiki.ubuntuusers.de/adb/ und

android-machine/ und

https://www.androidpit.de/adb-treiber-android-windows

Folgende Vorgehensweise hat bei mir funktioniert (kann man natiirlich machen wie man mdochte).
Das erzeugte Apk-Paket direkt in den Personlichen Ordner kopieren (Pfade werden dadurch
kiirzer). Das Apk Paket umbenennen, damit der Name nicht so lange ist, zum Beispiel in Test.apk.
(Die entpackte Anwendung in Android besitzt aber trotzdem den urspriinglichen Namen!)
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https://www.androidpit.de/adb-treiber-android-windows
https://ketnoinhau.wordpress.com/2014/10/26/copy-and-install-files-apk-from-pc-to-virtualbox-android-machine/
https://ketnoinhau.wordpress.com/2014/10/26/copy-and-install-files-apk-from-pc-to-virtualbox-android-machine/
https://wiki.ubuntuusers.de/adb/
https://www.giga.de/apps/android/tipps/android-in-virtualbox-installieren-anleitung-schritt-fuer-schritt/
https://www.giga.de/apps/android/tipps/android-in-virtualbox-installieren-anleitung-schritt-fuer-schritt/
https://storage.googleapis.com/google-code-archive-downloads/v2/code.google.com/android-x86/android-x86-4.0-r1-thinkpad.iso
https://code.google.com/archive/p/android-x86/downloads
https://www.osboxes.org/android-x86/

Jetzt Android in der Virtualbox starten und warten bis es komplett hochgefahren ist. Nun im Linux
das Terminal 6ffnen und folgendes eingeben:

adb connect 192.168.56.101

Kommt eine Verbindung zustande kommt folgende Meldung:
connected to 192.168.56.101:5555

War die Verbindung erfolgreich dann folgendes eingeben:

adb push Test.apk sdcard/Download

Wurde das Paket erfolgreich iibertragen kommt folgende Meldung:

Test.apk: 1 file pushed. 1.4 MB/s (243403 bytes in 0.164s)

bernd@bernd-VirtualBox: ~

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Terminal Hilfe

bernd@bernd-VirtualBox:~$ adb connect 192.168.56.101

pdb server version (41) doesn't match this client (39); killing...
daemon started successfully

onnected to 192.168.56.1081:5555

bernd@bernd-virtualBex:~$ adb push Test.apk /sdcard/Download
est.apk: 1 file pushed. 1.1 MB/s (243326 bytes in 6.217s)
ernd@bernd-VirtualBox:~$ |:|

Die Datei befindet sich nun im Ordner Downloads des Android-x86. Apk installieren und 6ffnen.

Androld_xgs_Test [wird susgefunre] - Oracle vM Virtualgax =+ 0 Android_xs6_Test [wird susgefhrt] - Gracie Vi Virtualgox
Datel  Maschine Anzeige  Eingabe Gerlte Hilfe Datei  Masch Anzeige  Eingabe  Cerate  Hilfe

® sdcard

' Download
o 5

Music

» Movies

m Photos

% Bookmarks

@ P 5 P 3 (8] o echas

Android_x86_Test [wird susgefUhrt] - Oracle VM VirtualBox
Datei Maschine Anzeige Eingabe Cerite  Milfe

Andraid_x86_Test [witd ausgefuhrt] - Oracle VM VirtualBox
Eingabe  Gerite _ Hilte

Datei  Maschine _ Anzeige

I Paket-Installer

Juhu, es ist geschafft

Verifizieren und installieren

Immer fiir diese Aktion verwenden

L3

I G P o e O [0 strg Rechts

@ P L O (D @i 5o Rechis
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Wer nur das Senden (wer gleich installieren mochte weiter unten lesen) der Apk in die Virtualbox
automatisieren mochte kann das zum Beispiel so machen:

Zuerst einen Texteditor 6ffnen und das folgende Bashscript einfiigen:

#!/bin/bash
cd ..

./ant-build-debug.sh
adb connect 192.168.56.101

cd bin

adb push $(find -name "*-debug.apk") sdcard/Download

Jetzt das Script mit folgenden Dateinamen im Personlichen Ordner speichern: .zurVB.sh

Der . vor dem Dateinamen macht die Datei unsichtbar. Die Datei muss eventuell ausfiihrbar
gemacht werden! Nun in der Lazarus IDE unter Projekt, Projekt Einstellungen folgendes einstellen:

filcer) hT%

-~ FPDoc-Editor
- Sitzung
- Versionsinformation
- Ressourcen
~i18n
~Verschiedenes
- Debugger
- Sprach-Ausnahmen
[LaMW] Android Project Options
- Compilereinstellungen
Pfade
Konfiguration und Ziele
Parsen
Kompilieren und Linken
Debuggen
Ausfihrlichkeit
Meldungen
Benutzerdefinierte Einstellungen
Hinzufiigungen und Beeinflussun

Diese Compilereinst. als Vorgabe

Einstellungen Fiir Projekt: controls

Erstellmodi  Default ~J

Makedatei anlegen

Vorher ausfiihren

Aufruf an: Kompilieren Neu kompilieren
Befehl:
Parser: make

FPC

Pas2Js
Compiler
Aufrufan: Kompilieren Neu kompilieren
Befehl:  S(CompPath)

Nachher ausfiihren

Aufruf an: Kompilieren Neu kompilieren

Befehl: ${home)/.zurVB.sh §(TargetCmdLine)

Parser: make

o

Start

Start

Start

Hilfe

Einstellungen anzeigen = Test Export.. |Import..

Bei Nachher ausfiihren nur ein Haken bei Start, bei Befehl
$(home)/.zurVB.sh $(TargetCmdLine)

Abbrechen oK

Zuerst das Android in der Virtualbox starten! Kompiliert man nun mit Start ohne Debugger
(Umsch+Strg+F9) wird kompiliert, das Apk mit Ant erzeugt und das Apk in die Virtualbox
gesendet. Es befindet sich im Ordner sdcard/Download. Das Installieren im Android muss man
natiirlich dann noch machen.
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Wer die Apk in die Virtualbox senden und gleich installieren mdchte kann dies zum Beispiel so
machen:

Zuerst einen Texteditor 6ffnen und das folgende Bashscript einfiigen:

#!/bin/bash

cd ..

./ant-build-debug.sh

adb connect 192.168.56.101

cd bin

adb install $(find -name "*-debug.apk")

Jetzt das Script mit folgenden Dateinamen im Personlichen Ordner speichern: .installiere_apk.sh

Der . vor dem Dateinamen macht die Datei unsichtbar. Die Datei muss eventuell ausfithrbar
gemacht werden! Nun in der Lazarus IDE unter Projekt, Projekt Einstellungen folgendes einstellen:

Einstellungen Filr Projekt: controls

% Erstelimodi | Default v
~ FPDoc-Editor

sitzung Vorher ausfihren

Versionsinformation
- Ressourcen Aufrufan: Kompilieren Neu kompilieren Start

iisn
Verschiedenes
- Debugger

Befehl:

Parser:
Sprach-Ausnahmen make
[LaMW] Android Project Options FPC
- Compilereinstellungen pas2is
- Pfade
Konfiguration und Ziele Compller
Parsen
- Kompilieren und Linken Aufrufan: Kompilieren Neu kompilieren start
Debuggen Befehl: | S(CompPath)
AusFiihrlichkeit
-~ Meldungen Nachher ausfiihren
Benutzerdefinierte Einstellungen
; 9 Aufrufan: Kompilieren Neu kompilieren Start
Hinzufiigungen und Beeinflussun
. Befehl: ||s(home)/installiere_apk.sh §(TargetCmdLine) v .
Diese Compilereinst. als Vorgabe Parser: make
Hilfe Einstellungen anzeigen  Test Export.. | Import.. Abbrechen oK

Bei Nachher ausfiihren nur ein Haken bei Start, bei Befehl
$(home)/.installiere_apk.sh $(TargetCmdLine)

Zuerst das Android in der Virtualbox starten! Kompiliert man nun mit Start ohne Debugger
(Umsch+Strg+F9) wird kompiliert, das Apk mit Ant erzeugt und das Apk in die Virtualbox gesendet
und gleich installiert. Es kann durch anklicken gestartet werden.

Funktioniert sehr schnell!!!!
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Leider habe ich es nicht geschafft die IDE Einstellungen zu speichern. Beim Anlegen eines neuen
LAMW-Modules sind die Einstellungen wieder weg. Meine Losung ist das Exportieren der IDE
Einstellung in eine Datei (siehe: Einstellungen der IDE sichern). Beim Erstellen einer neuen
Anwendung miissen dann nur die Einstellungen importiert werden.
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CrossCompiler fiir Android-x86_64 installieren und einrichten

FPCUPdeluxe V1.6.8a for x86_64-linux-gtk2 - °
Issues Languages About
/home/bernd/Programme/Meinl  Set InstallDir https://svn.freepascal.org/svn/fpc/trunk https://svn.freepascal.org/svn/lazarus/trunk
Basic Cross Modules ExtraSheet http://fpcuplogger.batterybutcher.com:8880/root/getinfohtml AutoClear  Clear log
cPU 0s
386 windows
linux
x86_64 .
- android
arm darwin
freebsd
aarch64
netbsd
PRC wince
ppC64 embedded
java
mips .
P haiku
mipsel aix
openbsd
avr
solaris
jvm solaris-oi
18086 dragonfly
msdos
sparc linux-musl
Install compiler Remove compiler

Auto-update compilers

Setup+

@)Trunk / Fixes Stable 264+14 @ Embedded e mORMot 3 OPM @ Halt

Obige Einstellung wéhlen und Install Compiler anklicken.

Confirmation Mit Ja bestdtigen.

Be Forwarned: this will only work with trunk.
Do you want ko continue ?

Nein Ja

Zwischendurch kam bei mir eine Abfrage ob fehlende Pakete vom Internet geladen werden sollen. Dies habe ich mit ja
bestatigt.

Confirmation

The building of a crosscompiler Failed due to missing cross-tools.
Fpcupdeluxe can try to download them if available !
Do you want to continue ?

Nein Ja

Die fehlenden Pakete werden nun geladen und dann lief alles ohne Probleme durch.

fpcupdeluxe beenden und Lazarus starten.

Folgende Einstellungen vornehmen (ist bei allen Android gleich):
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[LAMW 0.8.5] Paths/Settings - ¢ 9
Path to Java JDK: [ex. C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.8.0_101] @
| usrflibfjvm/java-8-openjdk-amd64 |

Path to Ant bin: [ ex. C\lamw\ant\bin]

Jusr/bin

Pathto Gradle [ ex. C\lamw\gradle-4.4.1]
/home/bernd/Programme/android/gradle-4.4.1
Path to Android NDK:
/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-bundle
NDK Version NDK Prebuild
1 9 10a,t 10e 11 Q "1 linux-x86_64 »
Path to Android SDK:

/home/bernd/Programme/android/sdk

© cancel v OK

Als néchstes Datei, Neu, LAMW[GUI]Android Module [nicht Android jForm], OK

Neu... [}

[E IDE-Fenster, andockbar Beschreibung
[E FPCUnit Test Case LAMW [GUI] Android loadable module (s0)
[ InstantFPC script based on Simonsayz's templates
[E Lamw [Gui] Android jForm with Ferm Designer and Andreid Components Bridges.
[£ Lamw [libGDX] Android jGdxForm The project and library file are maintained by Lazarus.
[E sQL-Skripk-Datei
- /[ Abgeleiteter Punkt
[ Abgeleitete Projeki-komponente
-2 Projekt
[E Anwendung
- [ Einfaches Programm
[E Programm

[E Konsolenanwendung
[H Bibliothek
- [E FPCUnt Console Test Application
[ FPCUnit Test Application
[E InstantFPC program
[% LAMW [NoGUI] Android Module
~E

[& LAMW [libGDX] Android Module

Hilfe Abbrechen oK

Jetzt erscheint folgendes Fenster:

[LAMW 0.8.5] New Project - = @
Path to Workspace [Projects Folder]: @ . .. . .
S et TRees T : Zuerst den Pfad zu einem gewiinschten Verzeichnis
/home/bernd/Programme/MeinLazarus/projects/Test1/Ar | ...

New Project Name [or Select]:

MeinProject1 v | & auswahlen.
Default Package Name: Apk Builder:

orglamw Ant ~|| Dann einen Namen fiir die Anwendung eingeben.
Ndk Api: Min. Device Api: Target Api:

= V|| == ] |[= v!'| Architecture; X86-64 wihlen

Architecture/Instructions:
ARMYG Rest lassen, OK
ARMvTa+Soft
ARMVTa+VFPV3 (%)
x86
Mipsel
Aarch64 (*)

© x86_64 (%)

Android Theme:
DeviceDefault v |5 @ cance

(*)Fpcupdeluxe 0K

[Ndk] Lollipo... [MinSdk] IceC... [Target] Unknown

Jetzt kann ein erstes kleines Testprogramm zusammen gestellt werden. Es befindet sich unter
Android Bridges reichlich Auswabhl fiir einen ersten Test.
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Quelltext Projekt Start Package Werkzeuge Fenster Hilfe
< Android Bridges  Android Bridges Extra Android Bridges AppCompat  Android Bridges jCenter SynEdit  Cl

:h FEaxmM@Uueo oy oMo gEEFfe=0a
B MO DooEhIE@OHEHBDE D ««"A'8E B o=

(o=

Meine Wahl viel folgendermalien aus:

Zuerst habe ich mal die Hintergrundfarbe gedndert. Dann einen Button drauf gesetzt. Im OI
folgendes @ndern:

- |P05RelativeToParent [rpBottom,rpCenterHorizontal]
rpBottom (True)
rpCenterHorizontal (True)
rnfantarinParank (Ealeal I
|Te'xt | Driick mich
I 1

Jetzt noch ein TextView drauf gesetzt. PosRelativeToParent rpCenterin Parent. Text Hallo. Und die
Hintergrundfarbe bzw, Textfarbe nach Wunsch angepasst.

Sieht dann so aus:

AndroidModule1 - @
Hallo
Driick mich
—E
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Mein Quelltext:

unit unitl;
{$mode delphi}
interface
uses
{$IFDEF UNIX}{$IFDEF UseCThreads}
cthreads,
{$ENDIF}{$ENDIF}
Classes, SysUtils, AndroidWidget, Laz_And_Controls;
type
{ TAndroidModulel }
TAndroidModulel = class(jForm)
jButtonl: jButton;
jTextViewl: jTextView;
procedure AndroidModule1Create(Sender: TObject);
procedure jButton1Click(Sender: TObject);
private
{private declarations}
public
{public declarations}
end;
var
AndroidModulel: TAndroidModulel,;
fl : byte;
implementation
{$R *Ifm}
{ TAndroidModulel }
procedure TAndroidModulel.jButton1Click(Sender: TObject);

begin
if f1=0 then
begin
jTextViewl.Text:='"Hurra!";
fl:=1;
end else
begin
jTextView1.Text:='Es ist geschafft!";
fl:=0;
end;
end;
procedure TAndroidModulel.AndroidModule1Create(Sender: TObject);
begin
fl:=0;
end;
end.
Jetzt auf:
text Projekt Package ‘Werkzeuge Fenster Hilfe
Standard £ - System
— # Kompilieren Strg+F3
L e ‘:': | Meu kompilieren Umsch+F2 -
© O £¢ schnelles Kompilieren ol |
W @ aufrsumen und Kempilieren ..
1%
proceduy # Kompilieren abbrechen iject
o "o, I
28 begin
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dann

Bestdtigung Q

Path "/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-bundle/
0 toolchains/x86-4.9/prebuilt/linux-x86_64/lib/gcc/i686-android-

linux/4.9.x/" does not exist.

Change it to "/home/bernd/Programme/android/sdk/ndk-

bundle/toolchains/x86-4.9/prebuilt/linux-x86_64/lib/gacc/i686-

linux-android/4.9.x/"?

Alles bestdtigen Abbrechen Ja

mit Ja bestdtigen. (Oder das Verzeichnis i686-linux-android in i686-android-linux umbenennen!)

Es hat bei mir ohne Fehler kompiliert.

Leider habe ich es nicht geschafft einen Emulator fiir 64bit auf meinem alten System zum Laufen
zu bringen (Intel Core2 Duo mit 4GB Ram).
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