IDE Einstellungen

In Lazarus 2.2.0 ist standardméllig FPDebug voreingestellt, wahrend in élteren Versionen GDB
(GnuDebugger) verwendet wird. Die globale Einstellung (also was bei einem neuen Projekt
verwendet wird) findet man unter Werkzeuge, Einstellungen, Debugger, Debugger backend.

IDE-Einstellungen [ x]
(Filter) % FpDebug [FpDebug internal Dwarf-debugger] v Hinzufiigen Kopieren Lé&schen

NACnricntenrenscer N Db
FPDocEditor - [ TP2ebug
IDE Startup Debuggertyp und -pfad
Backup S ——— I f-deb .

FpDebug inte ywarf-debugge
Namensvergabe pDebug Internal Dwar gger Change type
Dateifilter "

Fiir GDB sieht die Einstellung so aus:
IDE-Einstellungen [ x]
(Filter) T GDB [GNU debugger (gdb)] v Hinzufilgen Kopieren Loschen

Nacnricnenrenser e
FPDoc-Editor .
IDE Startup Debuggertyp und -pfad
Backup GNU deb adb) o

GMU debugger (gd
Mamensvergabe . gger tgdb) Change type
Dateifilter .

Jusr/bin/gdb v
Docking / Anchordocking
Docked Form Editor spezifische Debuggereinstellungen (abhingig vom Typ des Debuggers)

- Fditar - . .

Mochte man fiir ein bestimmtes Projekt eine andere Einstellung dann kann man unter Projekt,
Projekteinstellungen eine andere Auswahl treffen ohne die globale Einstellung zu verdndern.

Einstellungen fiir Projekt: project1 (%]
(Filter) e Debugger Backend: el b S ET RS
- Projekteinstellungen FpDebug [FpDebug internal Dwarf-debugger]
- Anwendung arm-linux-gnueabihf-gdb [GNU debugger (gdb)]
- Formulare
. FPDoc-Editor GDB [GNU debugger (gdhb)]
- Sitzung RemoteMink [GNU remote debugger (gdbserver)]
- Versionsinformation Remote_Jessie [GMU remote debugger (gdbserver)]
- Ressourcen
i8n GDB-Multiarch [GNU remote debugger (gdbserver)]
Verschiedenes GDEB through 55H [GNU debugger through SSH (gdhb)]
Sprach-Ausnahmen
-/ Compilereinstellungen
Diese Compilereinst. als Vorgabe
Hilfe Einstellungen anzeigen = Test Export.. | Import... Abbrechen OK

Damit der Debugger verwendet werden kann muss unter Projekt, Projekteinstellungen, Debuggen
die Option Generate info for the debugger (slower/increases exe-size) aktiviert sein. Im Default
Erstellmodi ist dies der Fall.

Wer sich in diesem Menii nicht selber seine Einstellungen zusammenstellen méchte, fiir den bietet
Lazarus einen einfachen Weg einen Debug- und einen Releasemode zu erstellen. Siehe Debug und
Releas Modes erstellen. Der Debugmode bietet, wie der Name schon sagt Einstellungen zum
Debuggen, der Releasemode wird fiir das fertige Projekt verwendet. Kompilieren im Debugmode
dauert langer und die fertige Executable wird grofer.

http://gcc.gnu.org/onlinedocs/gcc/Debugging-Options.html
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Haltepunkt (Breakpoint) setzen.

Haltepunkte setzt man am einfachsten durch einen Mausklick links neben die Zeilenzahl. Angezeigt
wird er durch einen roten Kreis mit einem weillen Fragezeichen. Wirksam wird er nur wenn im
Debuggmodus gearbeitet wird.

LHLLUSD LI LLTLW)

RGB(random(255) , random(255) , random(255) ) ;

Ist er gesetzt und man Startet das Programm mit F9 lduft das Programm bis zum Haltepunkt und
bleibt dort stehen. Die Zeile wird grau. Fahrt man mit der Maus nun {iber eine Variable wird deren

private var TForm1.i integer = longink
_/home/bernd/Sprachen/Lazarus/64_bit/Test/DebugTest/Testproject/unit1.pas(23,5)_ l

Will man eine Zeile weiter driickt man F8 oder klickt:

pvEREEE B A W

1Einen Schritt weiter (F8}| . o

ter)
| 1nik1
Mit F7 kann man in andere Units hinein debuggen (Umschalt +F8 wieder heraus)
el M W e ¥ Multh | Standard

pvnEREE B AmE

1 Einen Schritt hinein (F7) l:

lter)

Um das Programm fortzusetzen F9 Start driicken.

Haltepunkt Eigenschaften

Unter Ansicht, Debugger Fenster, Haltepunkte kdnnen Einstellungen fiir Haltepunkte vorgenommen
werden. Das Fenster ist bei mir angedockt. Den Haltepunkt in der Liste markieren!

Machrichten Console In/Output Liste der iberwachten Ausdriicke Suchergebnisse Assembler Haltepunkte Aufrufstack
#vQ 0= WHD %

Statu Dateiname/Adresse Haltepunkt-Eigenschaften ... (Enter) Laufzdhler Gruppe

7 ?(A1 unitl.pas

Klickt man auf das Eigenschaftsicon 6ffnet sich dieses Fenster:

Haltepunkt-Eigenschaften (]

—— Tragt man bei Automatisch fortsetzen nach z. Bsp. 1000 ein wird das
- g Programm nach 1 sec automatisch fortgesetzt. Tragt man bei
N Bedingung z. Bsp. i=2 ein Halt das Programm nur an wenn i den
m N . Wert 2 besitzt. Soll der Haltepunkt beim 5ten Durchlauf wirksam
P k sein muss man bei Zahl der Treffer eine 5 eingeben.
https://wiki.lazarus.freepascal.org/IDE_Window: Breakpoints

Aufrufstack protokollier © : {Limit Fir Frames. 0 - keine Limits)
Einen Snapshot verwenden

Hilfe Abbrechen oK
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Liste der Uberwachten Ausdrlicke (Watches)

Unter Ansicht, Debugger Fenster, Uberwachte Ausdriicke kann man sich die Werte von Variablen
anzeigen lassen. Das Fenster ist bei mir angedockt. Zuerst driickt man auf das + Zeichen dann
offnet sich dieses Fenster:

Eigenschaften iberwachen

Hier gibt man bei Ausdruck die gewiinschte Variable ein z. Bsp. i

Ausdruck: [ | ]

Wiederholungen: 0 Ziffern: 0 SChallt dann SO aus:

Eingeschaltet

Funktionsaufrufe zulassen A1 Einfg  /home/bernd/Sprachen/Lazi

Use Instance class type Machrichten Console In/Output  Liste der iberwachten Ausdriicke  Such
stil @ + 7 9= R&% {w

Zeichen String Dezimal Ausdruck Wert

Hexadezimal Unsigned Zeiger 7' <invalid>

Record/Struktur () Voreinstellung Speicherauszug <invalid>

Binary <invalid>

<invalid>
Hilfe Abbrechen oK

Startet man nun das Programm und es kommt am Haltepunkt zur Unterbrechung werden die Werte
angezeigt:
71 Einfg  /home/bernd/Sprachen/La:
Nachrichten Console InfOutput Liste der Oberwachten Ausdriicke = Suc
@& 9 0= ®u%n uw

Ausdruck Wert

12!
14129626

False

Aufrufstack, Assemblerfenster

Unter Ansicht, Debugger Fenster findet man ebenfalls diese beiden Fenster. Eine Ausgabe erfolgt
beim Erreichen eines Haltepunktes.

Nachrichten Console In/Output  Liste der Gberwachten Ausdricke Suchergebni: bl Hal k Aufrufstack
,@T 2 Maxsov@® f & g F B
Index Position Zeile Funktion

unit1.pas (fhome/bernd 77 TForm1.Button1Click(TForm1(S00007FF28A0364B0), TObject(S00007FF28A0376D0))
controlinc (fhome/bern 2957 TCONTROL.CLICK(TCONTROL($00007FF28A0376D0))
buttoncontrolinc (fhon 55 TBUTTONCONTROL.CLICK(TBUTTONCONTROL(S00007FF28A0376D0))

buttencontrolinc (fhon 21 TBUTTONCONTROLWMDEFAULTCLICKED(TBUTTONCONTROL(S00007FF28A0376D0), TLMESSAGE (66567;32764; 1; 140679691998613; 39839888))
:0043104A - SYSTEMS_STOBJECT_S__S$5_DISPATCHSformal+170

wincontrolinc (fhome/t 5423 TWINCONTROLWNDPROC(TWINCONTROL(SO0007 FF28A0376D0). TLMESSAGE (66567:32764: 1: 140679691998613: 398398881

e & e e e

o]
1
2
3 buttens.inc (fhome/ber 169 TCUSTOMBUTTON.CLICK{TCUSTOMBUTTON(S00007FF28A0376D0))
4
5
6

Machrichten Console In/Output Liste der iberwachten Ausdriicke Suchergebnisse Assembler Haltepunkte Aufrufstack

I@T EE = saddress) | % B

geogpoeeEEBEAEEE . .....
@ /home/bernd/Sprachen/Lazarus/64_bit/Test/DebugTest/Testproject/unitl.pas:77 Output;
= 0000A00AO04650F7 48BBT7DFO mov rdi, [rbp-%18]
2 DOEO0ODEB4650FE EB3IOFBFFFF call -$000007D0
9 fhome/bernd/Sprachen/Lazarus/64_bit/Test/DebugTest/Testproject/unitl.pas:80 end;
2 pEOEO0OREA465100 EBBBDOFCFF call -$060832F75
< pEOROROAEA465105 488DTDES lea rdi, [rbp-$78]
2 POEOROREA465109 EBE23CFCFF call -$86083C31E
< 0OOOODODEO46510E 488B4590 mov rax, [rbp-$781]
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Debug und Releas Modes erstellen

https://wiki.freepascal.org/IDE._Window: Compiler Options/de#Hinzuf.C3.BCgen_eines_Release- und eines_Debugmodus

v Einstellungen Fiir Projekt: project1 (]
filter) % Erstellmodi | Linux_64_defaule | . Siehe- Debugger
Anwendung its (-Fu) (Trenner ist der Skri ):
Formulare
FPDoc Editor
sitzung Include-Dateien (Fi): . . X
e T— Spraoudi - Zuerst Projekt, dann Projekteinstellungen
::?:““"e" Bibliotheken (-l): . . .
- anklicken. Dort unter Compilereinstellungen auf
SD:’:‘::?:;;“MM Unit-Ausgabeverzeichnis (-FU): .
* Compilereinstellungen i it § (TargetCPU} 5 Targetos) Pfade klleen.
Ziel-Dateiname (-0):
Konfiguration und Ziele projectt
Parsen -
Kompilieren und Linken (S SRR
Debuggen Andere Quellen (pp-/.pas-Dateien, nur von der IDE benukzt, nicht vom Compiler)
Ausfihrlichkeit
Meldungen
. aFeF {keiner):
d JHinzufi und Beei

Diese Compilereinst. als Vorgabe

Hilfe Einstellungen anzeigen ~ Test  Export.. Import.. — Abbrechen oK

Jetzt oben bei Erstellmodi, hinter Linux_64_default auf die drei ... klicken.

v Erstellmodus: Linux_64_default
e and relense s «ame| Jetzt auf Create Debug and Releas modes klicken.
= 1t 1 [

Aktiv In der Sitzung Name

Hilfe Abbrechen ok
= Erstellmodus: Debug (-] .. . .
. -t4m@ | 'Wenn man moéchte Modis mit Rename umbennen.
Aktiv In der Sitzung Name

Linux_64_default

Linux_64_Release

Hilfe Abbrechen Ok

£ FINZUN UG UIYET UG DEE T USSUL

Diese Compilereinst. als Vorgabe

Damit diese Einstellung als Standard verwendet wird (falls gewtiinscht) bei Diese Compilereinst. als

Vorgabe einen Haken setzen und mit Ok verlassen.

Compilereinstellungen exportieren

/home/bernd/Programme/Stable_2022_Februar/config_lazar v
Compilereinstellungen von

. e e mects Datei gesichert werden muss Alle Erstellmodi
angewahlt sein! » Projekteinstellungen sichern

Hilfe Abbrechen | In Datei sichern
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= Dann die erzeugten Modi wie oben beschrieben sichern
(Default_Debug_Release). Damit alle drei Modi in der



